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Vas stroj je v souladu s normami IEC/EN 60335-2-28 a UL159%4.

BEZPECNOSTNI INSTRUKCE

Pfi praci s elektrickymi p¥istroji vzdy dodrzujte bezpecnostni postupy véetné nasledujicich:
Pred pouZitim tohoto Siciho stroje si prectéte vSechny instrukce. Instrukce skladujte na dostupném
misté blizko stroje. Ujistéte se, Ze pfi pfedavani stroje tfeti osobé predate i tyto instrukce.

NEBEZPEC| = Jak snizit nebezpeéi elektrického $oku:

¢ Je-li stroj pripojeny ke zdroji elektrické energie, nesmi byt ponechan bez dozoru. Stroj odpojte
vzdy po Siti nebo pred cisténim, odstratiovanim krytti, mazanim ¢i pfed jakymikoli servisnimi
Upravami zminénymi v této pfirucce.

POZOR == Jak snizit nebezpeci prepaleni, shoreni, elektrického Soku nebo zranéni:

* Nedovolte, aby byl stroj pouzivan jak hracka. Je-li stroj v provozu pobliz déti, dbejte zvySené
opatrnosti.

* Pouzivejte tento stroj jen pro Ucely, které jsou popsany v této pfiurcce a pouzivejte pouze ta
pfidavna zafizeni a aparaty, které jsou doporuceny touto priruckou.

* Nikdy nepouZivejte stroj, jsou-li elektricky kabel nebo koncovka poSkozeny, nebo nepracuji-li tak,
jak by mély, spadnou-li do vody nebo byly vodou jinak poSkozeny.
V téchto pripadech doneste stroj svému autorizovanému prodejci nebo mechanikovi, aby stroj
prezkouSel a opravil.

* Nikdy nepouZzivejte stroj s ucpanymi ventila¢nimi otvory. Snazte se udrZovat tyto otvory a

pedal ¢isé bez nanosti prachu, zbytku niti a latek.

* Nevkladejte prsty k pohyblivym ¢astem stroje. Bud'te opatrni zvIasté pobliz Sici jehly.

* VZdy pouzivejte spravnou a nepoSkozenou stehvovou desku. PouZivejte spravnou jehlu.

* NepouZivejte ohnuté jehly.

* Netahejte nebo netlacte na material pfi Siti.

* PouZivejte ochranné bryle.

* Pti jakékoli praci jako napt. navlékani, vymina jehly, vymina spodni civky nebo pritlaené patky

atd., vypnéte stroj do pozice “0”.
* Do zadneho z otvort nikdy nevsunujte ani neodkladejte Zadné predméty.
* NepouZivejte venku.

* NepouZzivejte stroj v prostredi, kde se rozstrikuji aerosoly, ani v mistech, kde probiha prace s O2.

*Pied vypnutim stroje otoéte viemi kontrolkami na pozici vypnuti “0”, poté vyjméte ze zasuvky.
* Neodpojujte stroj tahdnim za kabel. VZdy vytahujte za zasuvku, ne za kabel.
* Pedal je urcen k provozu stroje. Nikdy na néj nic nepokladejte.
* NepouZivejte stroj, pokud je mokry.
* Je-li LED svétlo poSkozeno ¢i rozbito, opravit jej smi pouze vyrobce, jeho servisni
zastupce ¢i jina kvalifikovana osoba, aby se predeSlo moznym riziktim.
* Je-li napajeci kabel pedalu poSkozen,opravit jej smi pouze vyrobce, jeho servisni zastupce ¢i
jina kvalifikovana osoba, aby se piedeSlo moZznym riziktm.
* Tento stroj je opatfenou dvojitou izolaci. Pouzivejte pouze originalni nahradni dily.
Viz instrukce pro obsluhu stroja s dvojitou izolaci.

TYTO INSTRUKCE UCHOVEJTE



POUZE PRO EVROPU:

Pokud je nad nimi veden dozor, nebo pokud byli proSkoleni v bezpe¢ném pouzivani stroje a
seznameni s moznymi riziky, mohou tento pfistroj provozovat déti starsi 8 let a osoby se
snizenymi fyzickymi, smyslovymi nebo duSevnimi schopnostmi, nebo osoby s nedostatkem
zkuSenosti a znalosti. Déti si se strojem nesmi hrat. Ci§téni a b&Znd uZivatelska GdrZba nemfiZe byt
provadéna détmi bez dozoru.

Hladina hluku za normalnich provoznich podminek neptekroci 75dB(A).

Stroj se nesmi pouzivat s jinym pedalem, nez je typ "FR5" vyrobeny spole¢nosti Shanghai Bioao
Precision Mould Co., Ltd.

MIMO EVROPU:

Tento Sici stroj nesmi pouZivat osoby (véetné déti) s omezenymi fyzickymi, smyslovymi ¢i
duSevnimi schopnostmi, nebo s nedostatkem zkuSenosti a znalosti v pfipad¢, ze jim nebylo
poskytnuto Skoleni o provozu Siciho stroje nebo nejsou pod dohledem zodpoveédné osoby. Détem
nesmi byt umoznéno hrat si se strojem.

Hladina hluku za normalnich provoznich podminek neptekroc¢i 75dB(A).

Stroj se nesmi pouzivat s jinym pedalem, nez je typ "FR5" vyrobeny spole¢nosti Shanghai Bioao
Precision Mould Co., Ltd.

OBSLUHA STROJU S DVOJITOU IZOLACI

U vyrobkt s dvojtou je misto uzeméni vyuzit system dvojité izolace. U vyrobkt s dvojitou izolaci
neni vyuzito zadného uzemnéni, a proto by do néj nemélo byt Zadne uzemnovaci zatizeni pridano.
Servis vyrobki s dvojtou izolaci vyZaduje extrémni opatrnost a znalost systém, proto jej mtze
vykonavat pouze kvalifikovany servisni persondl. Soucastky v takovém stroji musi byt nahrazy
identickymi tém, které jsou na stroji namontovany. Vyrobek s dvojitou izolaci je oznacen slovy
"DVOIITA IZOLACE" ¢i "DVOIITE IZOLOVANO".
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GRATULUJEME!

Blahopfejeme Vam ke koupi nového Siciho a
vySivaciho stroje PFAFF®creative™.

Jako nadSenec pro Siti jste ziskali jeden z
nejmodernégjSich a nejkomplexnéjSich Sicich a
vySivacich stroj0 na svét€é; umozni Vam
transformovat vSechny VaSe kreativni napady ve

skuteCnost s pouZitim té nejvyladéné;si
technologie a funkci.

Pfedtim, neZz zaCnete stroj pouZivat, vénujte svuj /
Cas prostudovani této pfiruCky pro uZivatele.
Brzy zjistite, jak maximalizovat vyuZziti VaSeho

stroje. NaSi autorizovani prodejci PFAFF® Vam
samoziejmeé kdykoli radi poradi.

Vas$ Sici stroj PFAFF® creative™ 4.5 Vam umoZni
zazit zcela novy rozmér Siti a vySivani. :
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Navlékaci drazky

Rezag niti

Zasuvka pro pfitlanou
patku Sensormatic

Volné rameno

LEDsvétla

Zpétny chod

Indikator zpé&tného chodu

Indikator ¢innosti

. Patka dold a pfepnuti

otacCeni
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Okam?Zité zakonCeni Siti
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Vestavény navlékac niti
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32. Madlo
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33. Systém IDT™ | v ‘ PFAFE

34. Konektor pro vySivaci jednotku (:
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Horni dily
35. Vedeni niti a jehly

36. Pfedpinaci zafizeni pro navlékani a navijeni @ @
civky /
37. Vedeni niti % §\

38. Vedeni niti civk ¥ LK™
kanavini i 1P Ns = $TE
39. Paka navijeni civky A yan — ==

40. Vfeteno civky
41. Nuzky navijeCe niti civky
0 @ @

. Kolik pomocné Spulky

43. Vicka Spulek
44. Kolik Spulky
45. Odebiraci packa

Pfihradka s pfFislusenstvim

Piihradka s pfisluSenstvim obsahuje specialni
oddéleni pro pfitlanou patku a civku, plus prostor
pro jehly a jiné pfisluSenstvi. UloZte pfisluSenstvi
do pfihradky, aby bylo lehce dostupné.

46. Prostor pro pfisluSenstvi
47. Oddélitelna pfihradka pro pfitlanou patku
48. Oddélitelny drzak civky
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PriloZené prisluSenstvi
PiisluSenstvi

55. Stylus

56. Sitka niti (2)

57. Vedeni okraje

58. Plsténa podlozka (2)
59. VySivaci zafizeni USB
60. Sroubovak

61. PéaraC Svu

62. Kartacek

63. Vicko Spulky, velké (2)
64. Vicko Spulky, stfedni
65. Vicko Spulky, malé

66. VicelCelovy nastroj

67. Civky (10) @
68. Kolenni zvedak

PriloZzené prisluSenstvi, které neni na

obrazku
* Bezplatny software ke stazeni (PC)
* DPedal

* Napajeci kabel

* USB kabel (P/N:412 62 59-04)
* Jehly

* Latka z mikrovlakna

* VySivaci kolekce creative™ 4.5

Piitlacné patky

OA - Standardni pritlacna patka pro systém IDT™

(Pripojena ke stroji pfi dodani)

Tato patka se pouziva hlavné na pfimé stehovani a stehovani cikcak s délkou stehl
vetSi nez 1,0mm.

1A - Luxusni pfitlaéna patka pro systém IDT™
Tato patka se pouziva pro dekorativni stehy. Drazka na spodni strané patky je
navrzena pro hladky pohyb pfes stehy.

1:10




2A - Luxusni pFitlaéna patka

PouZijte tuto patku pfi Siti dekorativnich stehl nebo kratkych cikcakovych stehl a jinych
uzitkovych steht s délkou stehll menSi nez 1,0 mm. Drazka na spodni strané patky je
navrZena na hladky pohyb pfes stehy.

3 - Patka neviditelného lemu pro systém IDT™
Tato patka se pouZiva pro stehy neviditelnych lemu. Palec na patce vede latku. Cervené
vedeni na patce je navrZeno pro jizdu podél okraje lemu.

4 - Patka na zip pro systém [IDT™

Tato patka mUZe byt zaklapnuta na pravé nebo levé strané jehly a usnadiiuje Siti v
blizkosti obou stran zubl zipu. Posouvejte polohu jehly doprava nebo doleva pro Siti
blize zubl zipu.

5A - Patka na knoflikové dirky Sensormatic
Kdyz je pfipojena ke stroji, knoflikova dirka je Sita v délce, ktera byla zadana do stroje.

5M - Patka na ruéni Siti knoflikové dirky

Tato patka se pouziva na ru¢ni Siti knoflikové dirky. PouZijte znaCky na patce, abyste
@ umistili okraj odévu. Palec na zadni stran& patky drZi lemovani pro lemovanou
Z knoflikovou dirku.

6A - Volné se pohybujici patka pro vySivani/Sensormatic
Tato patka se pouziva na vySivani a Siti s volnym pohybem. Tato patka miZe byt také
pouzita pro latani.

6D - Dynamické pruzinova patka

Tato patka je doporu€ena pro vySivani. Rovnéz se pouZziva pfi Siti volnym pohybem,
proSivani a vySivani na zvlasté tlustou ¢i houbovitou latku. Pfi pouzivani dynamické
pruzinové patky u Siti volnym pohybem vyberte Nastaveni dynamické pruzinové
patky pro volny pohyb (Dynamic spring foot free-motion) v okné moznosti volného
pohybu v rezimu Siti.

1/4” ProSivaci patka pro systém IDT™

Tato patka je perfektni pro naSivani a seSivani, hlavné kdyZ je pouZzita ve spojeni
se stehovou deskou rovného stehu. Vzdalenost od jehly k venkovnimu okraji
pravého palce je 6mm. Vzdalenost od jehly k vnitfnimu okraji pravého palce je
3mm.

8 - Patka maxi-steh
Tato patka se pouZziva na stehy s bo¢nim pohybem.

Ddlezité: Kdyz pouzivate pfitlacnou patku 2A, 5A, 5M, 6A, 6D a 8 zabezpeCte, aby byl systém |[DT™
deaktivovan.
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Pirehled steh
UzZitkové stehy

Steh Cislo stehu  Nazev Popis
| 1.11 Pfimy steh Pro seSivani a proSivani. Vyberte si z 37 riznych poloh jehly.
|
| Poznémka: Tento steh déla silnéjSi zakonleni Siti nez steh 2.1.1.
I 1.1.2 Stre€ovy trojity pfimy Zesileny Sev. ProSivani.
| steh
N I 1.1.3 Reverzni pfimy steh Siti plynulého reverzu se silnym zakon&enim Siti.
I
|
| 114 Sestehovaci steh Jednoduchy steh pouZivany na sestehovéani. SeSlapnéte pedal pro
l §iti jednoho stehu. Ru¢né posouvejte latku do poZadované polohy
| a znovu selapnéte pedal pro usiti dalsiho stehu
% 1.1.5 Cikcakovy steh Zesilené Svy, Cisté ukonCeni, streCové Siti, vkladani Sndrky.
1.1.6 Cikcakovy steh, prava ; . .. L. . vl
, . Zesilené Svy, Cisté ukonCeni, streCové Siti.
nebo leva poloha jehly
% 1.1.7 Z-cikcakovy steh Ozdoby, vrstveni, poutka.
1.1.8 Stre€ovy trojity Elasticky steh na dekorativni lemy nebo proSivani
cikcakovy steh
<:; 1.1.9 TFikrokovy Elastické Siti, latani, zaplatovani a dekorativni Siti.
<E> cikcakovy steh
<; 1.1.10 Elasticky steh Elastické Siti, 1atani, zaplatovani.
<
P
<; 1.1.11 Trojity stre€ovy steh Elastickeé Siti, 1atani, zaplatovani a dekorativnf Sitf.
<
P
1.1.12 Plastevny steh Dekorativni steh pro streCové latky a lemy. Také se pouziva s
elastickou niti v civce.
1.1.13 Mostkovy steh Spéjeni latek a proSivani vycpavek, dekorativni steh na proSivani a
stehovani lem(
1114 Podkladovy elasticky steh - Spojovaci steh pro spodni pradlo, froté latky, kizi, tlusté latky pfi
Poj pro sp p y Y P
prokladani Sva
[;yzj 1.1.15 Steh kfiZzového lemu Elasticky dekorativni lem pro stre€ové latky
< 1.1.16 Steh neviditelného lemu | Siti neviditelnych lemd na tkanych latkéch.
<
1.1.17 Elasticky steh Siti neviditelnych lem( na streSovych latkach.
neviditelného lemu
% 1.1.18 Stredovy trikotovy steh | Siti §v{ na streSovych latkach.
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% 1.21 Uzavfené obnitkovani | Siti a obnitkovani streCovych latek v jednom kroku.
% 1.2.2 Uzavfené obnitkovani | Siti a obnitkovani v jednom kroku.
% 1.2.3 Uzavfené obnitkovani | Siti a obnitkovani v jednom kroku se zesilenym okrajem.
E: 1.24 Elastické obnitkovani Siti a obnitkovani streGovych latek v jednom kroku.
E 1.25 Standardni obnitkovani | Siti a obnitkovani streGovych latek v jednom kroku se zesilenym
3 okrajem.
'Q 1.2.6 Obnitkovani Siti a obnitkovani v jednom kroku, zaplaty, lem.
N
N
g 1.2.7 UzavFené obnitkovani | Siti a obnitkovani v jednom kroku, zaplaty, lem.
1.2.8 Streové vazané Siti a obnitkovani streGovych latek v jednom kroku.
obnitkovani
% 1.29 Zesilené obnitkovani Sitf a obnitkovani streovych latek v jednom kroku a zesileni.
1.2.10 Obnitkovani hotového | Siti a obnitkovani streovych latek v jednom kroku se zesilenym
okraje okrajem
1.211 FaleSny kryty lem Vytvofi vzhled serZového krytého lemu pro stre€ové latky.
1212 Otevfeny obnitkovany | Vytvofi dekorativni obnitkovany neviditelny lem pro
neviditelny lem tkané latky.
1.2.13 Uzavfeny obnitkovany | Vytvofi dekorativni obnitkovany neviditelny lem pro
neviditelny lem stre€ové latky.
1.3.1 Knoflikova dirka v Knoflikové dirky pro blzy, koSile a platno.
platné
1.3.2 Standardni knoflikova | Zakladni knoflikové dirky pro blizy, koSile, bundy i povle€eni.
dirka
1.3.3 (?krouhlva k?ofllkova .| Knoflikové dirky pro odévy.
dirka se Spi€atym hrubym
; stehem
Okrouhla knoflikova PP X
Knoflikové dirk dévy.
3 1.34 dirka s hrubym stehem OMIKOVE Cl%y pro odevy
, po délce
1.3.5 Okrouhla knoflikova Knoflikové dirky pro OdéVy.
dirka s hrubym stehem
' do kfize S
1.3.6 Poutkova knoflikova Krej€ovské knoflikové dirky nebo dekorativni knoflikova dirka.
dirka se Spiatym hrubym
stehem I
1.3.7 Pf)utkova knlofllkova KrejCovské knoflikové dirky pro bundy a kalhoty.
dirka s hrubym stehem po
g délce
g 1.3.8 Okrouhl4 knoflikovéa Knoflikové dirky pro lehké odévy nebo bundy.
dirka

1:13




1.3.9 Dekorativni knof. dirka s | poy i rativni knoflikove dirky.
trojuhelnikovym hrubym
stehem
1.3.10 Stre€ova knoflikovéa Knoflikové dirky pro stre€ové latky.
dirka
1.3.11 Knoflikova dirka Dekorativni knoflikové dirky.
3 s kfizovym stehem
1.3.12 Dekorativni knoflikova | Dekorativni knoflikové dirky.
dirka
1.3.13 Profesionalni poutkova | Profesionalni krejéovské knoflikové dirky pro bundy a
knoflikova dirka kalhoty.
1.3.14 Dekorativni poutkova | Dekorativni knoflikové dirky pro bundy.
knoflikové dirka
1.3.15 Ru€né vySivana Dekorativni "ru¢né vySivané" knoflikové dirky.
knoflikova dirka
s hrubym stehem
1.3.16 PfiSivani knoflikd PfiSivani nebo pfichyceni knoflikd.
i““i 1.317 Vazana knoflikova Zakladni steh pro vazanou knoflikovou dirku.
Ll dirka
¢ 141 Dekorativni poutko Dekorativni poutko pro Sitf textilu.
ﬁ 142 Dekorativni pouzko Dekorativni pouzko pro Siti textilu.
§ 143 Dekorativni poutko Dekorativni o€ko pro Siti textilu.
@ 144 Dekorativni poutko Dekorativni o€ko pro Siti textilu.
iiiiiiiiiiii 151 Programovatelny lataci | Latani dér nebo poSkozenych latek.
- steh
e 1.5.2 Programovatelny Zesilené 1atani dér nebo poSkozenych latek.
e zesileny lataci steh
i
l 1.5.3 Sici zavorka Automaticky zesilené Svy a kapsy.
b 1.54 Denimova Sici zavorka | Automaticky dekorativné zesilené Svy a kapsy.
& 1.55 Dekorativni Sici zavorka| Automaticky dekorativné zesilené Svy a kapsy.
X 1.5.6 KfiZzova Sici zavorka Automaticky zesilené Svy a kapsy.
% 1.5.7 Dekorativni hruby steh | Automatické dekorativni proSivani vl a kapes.
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Dekorativni stehy

———— 0

L=

2.1 ProSivaci stehy -
Stehy s ru¢nim vzhledem

2.4 ProSivaci stehy -
Blaznivé zaplatové stehy

3.1 Uméleckeé stehy -
Krizové stehy

2.2 ProSivaci stehy -
Starobylé proSivaci stehy

2.4 ProSivaci stehy -
Blaznivé zaplatové stehy

3.2 Umélecke stehy -
Lemové stehy

2.3 ProSivaci stehy
-TeCkovaci stehy

3.1 Umélecke stehy -
Krizové stehy

3.3 Uméleckeé stehy -
Starobylé stehy rucniho vySivani
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3.3 Umélecke stehy -
Starobylé stehy rucniho vySivani

4.1 Dekorativni stehy -
Saténové a obSivaci stehy

4.2 Dekorativni stehy -
Saténové stehy

1:16

3.3 Umélecke stehy-
Starobylé stehy rulniho vySivani

14

4.1 Dekorativni stehy-
Saténové a obSivaci stehy

4.3 Dekorativni stehy -
kvétované a ornamentalni stehy

3.4 Umélecke stehy -
Zabkové stehy

4.2 Dekorativni stehy -
Saténové stehy

4.3 Dekorativni stehy -
kvétované a ornamentalni stehy




4.3 Dekorativni stehy -
kvétované a ornamentalni stehy

4.4 Dekorativni stehy -
Umélecke stehy

bt
Sz
;

4.5 Dekorativni stehy -
Ornamentalni stehy

4.4 Dekorativni stehy -
Umélecké stehy

4.5 Dekorativni stehy -
Ornamentalni stehy

4.6 Dekorativni stehy -
Zabavni stehy

4.4 Dekorativni stehy -
Umélecké stehy

4.5 Dekorativni stehy -
Ornamentalni stehy

e

¢

4.6 Dekorativni stehy -
Zabavni stehy




4.7 Dekorativni stehy -
Zabavni stehy

5.2 Maxi stehy - kvétinové

a  ornamentalni
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4.7 Dekorativni stehy -
Zabavni stehy

4.8 Dekorationi steh - Hraniené

5.3 Maxi stehy -
umeélecké stehy

4.7 Dekorativni stehy -
Zabavni stehy

5.1 Maxi stehy -Saténove
a obSivaci stehy

5.4 Maxi stehy -
zaébavni stehy
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5.5 Maxi stehy - 5.6 Monogramy
TeCkovaci stehy

5.6 Monogramy 6.1 Techniky Siti - Stehy
volitenych pfitlaénych patek

6.1 Techniky Siti - Stehy 6.1 Techniky Siti - Stehy 6.2 Techniky $iti - Rucné
volitelnych pritlaCnych patek volitelnych pritlacnych patek oypadajici ]L;roéivacl' stehy




6.3 Techniky Siti -
Siti do Stverce

6.4 Techniky Siti -
Skladané stehy

1:20

6.4 Techniky Siti - 6.4 Techniky Siti -
Skladané stehy Skladane stehy

6.4 Techniky Siti - 6.5 Techniky Siti -
Skladané stehy Stuhove stehy



Comic Azbuka

Grand Outline
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Rozbaleni

1. Umistéte krabici na stabilni rovny povrch. Vyjméte stroj z krabice, odstrarite zevni obal a vyjméte stroj
z prepravni skfifky.

2. Odstrante veSkery obalovy material a plastové sacky.

3. Vysuiite pfihradku pfisluSenstvi a odstrarite polystyrén pod volnym ramenem.

Poznémka: Ponechani polystyrenu v pfihrédce béhem Siti mize ovlivnit kvalitu steh(l. Polystyren slouzi jen na

UCely baleni a mel by byt odstranén.

Poznémka: V&S Sici a vySivaci stroj creative™ 4.5 je nastaveny tak, aby poskytoval nejlepSi vysledky Siti pfi

normalni pokojove teploté. Extrémné vysoké a nizke teploty mohou ovlivnit vysledek Siti.

Nékteré latky obsahuji velké mnoZstvi barviva, které poté mize ulpét na jinych latkach nebo na VaSem Sicim

stroji. Odstranéni tohoto zabarveni mize byt velice sloZité nebo Uplné nemozne. Flisoveé a denimové latky, zvlasté

pak Cervené a modre, Casto obsahuji nadmérné mnozstvi barviva. Pokud mate pocit, Ze VaSe latka/odév obsahuje

nadmérné mnoZzstvi barviva, vZdy ji pfed samotnym Sitim vyperte, abyste zamezili obarveni.

7177

Pfipojeni kabelu pedalu
V prislusenstvi naleznete kabel pedalu. Pripojeni
kabelu pedalu je nevyhnutelné pouze p#i prvnim
pouZziti stroje.
1. Vyjméte kabel pedalu. Obratte pedal.
Pfipojte kabel do zasuvky vevnitf otevieného
prostoru na spodni strané& pedalu dle obrazku.

2. Silné zatlacte, aby byl kabel fadné pfipojen.

3. Zatahnéte kabel do Stérbiny na levé strané
zasuvky, abyste zajistili rovnomérné spoCivani
pedalu na podlaze.

Pripojeni napdjeciho kabelu a pedalu
Poznéamka: Pred pfipojenim zkontrolujte, zda se jedna o
pedal typu “FR5” (viz spodni strana pedalu).

1. Pfipojte kabel pedalu do pfedni zasuvky
na spodni pravé strané stroje (A).

2. Pfipojte napéjeci kabel do zhadni zasuvky na
spodni pravé strané stroje (B). Zastr¢te kabel do
elektrické zasuvky ve zdi.

3. Pfepnéte hlavni spina¢ do pozice ON, ¢imz
zapnete napajeni a svétla (C).

Pro USA a Kanadu

Tento Sici stroj je opatfen polarizovanou
zastrCkou (jedna jeji Cepel je SirSi neZ druha).
Pro zamezeni nebezpeci elektrického Soku muUze
byt tato zasuvka zasunuta do zasuvky ve zdi
pouze jednim zpUsobem. Pokud do zatsrCky
zasuvka nezapada, kontaktujte kvalifikovaného
elektrikéfe pro instalaci spravného vstupu.
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Zabaleni po Siti

1. Umistéte hlavni spina¢ do pozice OFF.

2. Vytahnéte kabel z elektrické zasuvky ve zdi
a poté i ze stroje (B).

3. Vytahnéte kabel pedéalu ze stroje (A). Navirte
Kabel pedalu a vloZteho dovnitf otevieného
prostoru na spodni stran& pedalu.

4. Vlozte vSechno pfisluSenstvi do pfihradky

pfisluSenstvi. Zasurnite pfihradku do stroje podél
volného ramene.
5. VloZte pedal do prostoru nad volnym ramenem.
6. Nasadte pevny kryt.

Svétla LED

Vas stroj obsahuje svétla LED, ktera rovhomérné
distribuuji svétlo pfes oblast Siti a eliminuji stiny.

Volné rameno

Abyste pouZili volné rameno, vysufite pfihradku
pfisluSenstvi. KdyZ je pfihradka pfipojena, hacky
udrzuji pfihradku pfisluSenstvi uzamcenou ke
stroji. Odstranite pfihradku jejim posunutim doleva.

Odstfihovag¢ niti
Abyste pouZili odstfihova€ niti, potahnéte nit
zezadu dopfedu podle obrazku.

Elektronicky kolenni zvedak

Vas stroj je dodavan s elektronickym kolennim
zvedakem pro regulaci vySky pfitlatné patky.
VloZzte kolenni zvedak do otvoru ve stroji. Plocha
strana musi byt nahofe. Nastavujte Ctverhrannou
ty€ku na kolenim zvedéku, dokud neni umistén v
poloze, ktera je pro Vas pohodlna (C).

ZatlaCite-li na koleni zvedak doprava, pfitlatna
patka se zvedne. Ted je mozné vést latku obéma
rukama.

Pro odstranéni kolenniho zvedéaku jej jednoduSe
vytahnéte.




Koliky na nasazeni Spulky

Vas stroj ma dva koliky Spulek, kolik hlavni
Spulky a kolik pomocné Spulky. Koliky Spulek
jsou navrzeny pro vSechny typy niti. Kolik hlavni
Spulky je nastavitelny a mUze byt pouZity v
horizontalni poloze (nit se odviji ze Spulky) a také
ve vertikalni poloze (Spulka nité rozuje). PouZijte
horizontalni polohu pro normalni nité a vertikalni
polohu pro velké Spulky nebo speciélni nité.

Horizontalni poloha

Umistéte vi€ko Spulky a Spulku niti na kolik
Spulky. Ubezpecte se, Ze se nit odviji pfes horni
stranu a nasufite druhé vicko Spulky.

Poznémka: Ne vSechny Spulky se vyrabi stejnym
zptisobem. Pokud mate problém s odvijenim niti, otoCte
ji opaCnou stranou nebo vyuZzijte vertikalni polohy.
PouZzijte vicko Spulky malinko vé&tSi nez je Spulka
nité. Pro Gzké Spulky nité pouZzijte pfed Spulkou
menSi vi€ko Spulky. Pro velké Spulky nité pouZijte
pied Spulkou vétsi vicko Spulky.

Plocha strana vicka Spulky by méla byt pevné
pritlacena oproti Spulce. Mezi vickem Spulky a
Spulkou nité by nemél byt Zadny prostor.

Vertikalni poloha

Vztycte kolik Spulky do vertikalni polohy.
Nasurite velké vicko Spulky a umistéte plsténou
podlozku pod Spulku nité. Toto je kvuli tomu, aby
se nit neodvijela pfiliS rychle.

Nedavejte vicko Spulky na vrSek koliku Spulky,
protoZe by to branilo otaCeni Spulky.

Kolik pomocné Spulky
Kolik pomocné Spulky se pouZiva pfi navijeni

Spulkové nité z druhé Spulky nité nebo pro druhou

Spulku pfi Siti dvojjehlou.

Vztycte kolik pomocné Spulky. Nasurite velké vicko

Spulky a umistéte plsténou podlozku pod Spulku
nite.
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Vicko malé Spulky

& ——
Velke vicko Spulky

Kolik hlavni Spulky ve vertikalni poloze

N

Kolik pomocné Spulky ve vertikalni poloze.



Navlékani niti do stroje
ZabezpeCte, aby byla pfitlaéna patka zdviZena a
jehla v horni poloze.

1. Umistéte nit na kolik Spulky a nasunte vicko
spravné velikosti.

Poznémka: Drzte nit obéma rukama, abyste zabranili

jejimu provéSeni v pribéhu navlékani. Toto zabezpeCi

spravné umisténi niti do navlékaciho prostoru.

2. Vtahnéte nit do vedeni niti taZzenim zepfedu
dozadu (A). Ujistéte se, Ze nit s kliknutim
zapadne na misto. Poté tahejte nit pod vedeni
niti navijeCe civky (B) na pfedpinaci kotou¢ (C).

3. Navlékejte dolu pfes pravou navlékaci drazku a
poté nahoru pfes levou navlékaci drazku.

4. Vedte nit zprava do vodiCe niti (D) a levou
navlékaci drazkou dold do vedeni jehelni niti
(E).

5. Navlecte nit do jehly.

Navlékac jehly

Navléka€ jehly Vam umoziiuje automatické vle€eni

jehly. Abyste mohli pouZit vestavény navléka¢, musi

byt jehla v horni poloze. Rovné&z doporu€ujeme
spustit pfitlatnou patku.

1. PouZijte rukojet na stahnuti navlékace jehly
Uplné dold. Hagek navlékace (G) se kyva skrze
ousko jehly.

2. Umistéte nit zezadu pfes hacek (F) a pod hacek
niti (G).

3. Nechte navlékaC jemné se vychylit dozadu.
Hacek tahne nit skrze ousko jehly a vytvafi
smyCku za jehlou. Zatahnéte smyCku niti za
jehlu.

Poznamka: Navl€kaC niti je navrzen na pouzivani s
jehlami o velikosti 70-120. Navl€kaC niti nemizete
pouZit pro jehly velikosti 60 nebo menSi, kfidlovou jehlu,
dvojjehlu nebo trojjehlu. Existuje také volitelné
pfisluSenstvi, tkeré si vyzaduje rucni navlékani niti do
jehly.

Pri ruénim navlékani jehly se ujistéte, Ze navlé€kate
jehlu zepfedu do zadu. Kryt civky muize slouZit jako
zvétSovaci sklo.




Navlékani dvojjehly

Vymérnte Sici jehlu za dvojjehlu. ZabezpecCte, aby
byla pfitlatna patka zdviZena a jehla byla v horni
poloze.

1. Umistéte nit na kolik Spulky a nasunte vicko
spravné velikosti. Vztycte kolik pomocné
Spulky. Nasunite velké vicko Spulky a plsténou
podloZku. Umistéte druhou nit na kolik Spulky.

Poznambka: Drzte nit obéma rukama, abyste zabranili

jejimu provéSeni v pribéhu navlékani. Toto zabezpeCi

spravné umisténi niti do navlékaci cesty.

2. Vtahnéte nité do vedeni niti taZzenim zepfedu
dozadu (A). UbezpeCte se, Ze nité zapadnou s
kliknutim na misto. Poté tahejte nité pod vedeni
nité navijeCe civky (B) na pfedpinaci kotou€ (C).

3. Navlékejte dolu pfes pravou navlékaci drazku a
potom nahoru pfes levou navlékaci drazku.
ZabezpeCte zavedeni jedné niti na levou stranu a
druhé niti ne na pravou stranu napinaciho
kotouce (F).

4. Vedte nité zprava do vodicCe niti (D) a dolt do
levé navlékaci drazky. Ujistéte se, Ze je jedna nit
uvnitf vedeni jehly (E) a druha venku.
Zabezpelte, aby se nité navzajem nezamotaly.

5. Navlecte nité do jehel.

Poznamka: V Nabidce nastaveni aktivujte dvojjehlu a
vyberte jeji srpavnou Sifku. Toto bude omezovat Sifku
vSech stehtl pro tuto velikost jehly, Cimz pfedejdete
poSkozeni pfitlacné patky a jehly.

——

Poznamka: Hmotnost a nepravidelny povrch specialnich
niti, jako jsou kovove nité, zvySuje velikost tfeni na niti.
Snizeni napéti snizuje riziko zlomeni jehly.

Poznémka: NepouZivejte asymetricke dvojjehly (G),
protoze mohou poSkodit V&S Sici stroj.

Cidlo niti

KdyZ se pfetrhne jehlova nit nebo dochazi civkova
nit, stroj se zastavi a na obrazovce se objevi
vyskakovaci okno.

Pfetrhne-li se jehelni nit: Znovu navleCte stroj a Bobbin thread low
klepnéte na OK ve vyskakovacim okné.
Dochazi-li civkovéa nit: MUZete pokraCovat v Siti bez @
uzavieni vyskakovaciho okna az do Uplného

vyCerpani niti. To Vam poskytne moZnost
naplanovat si, kde zastavit Siti a vymé&nit civku.
Jakmile je civka vymé&néna za novou, klepnéte na
OK ve vyskakovacim okné.
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Navijeni civky
Navijeni z horizontalni polohy
1. Umistéte prazdnou civku na vieteno civky

s logem nahoru. PouZivejte jen originalni civky
PFAFF® schvéleny pro tento model.

2. Umistéte Spulku niti na kolik Spulky v
horizontalni poloze. Nasufite vicko Spulky
tésné na Spulku.

3.  Umistéte nit do vedeni niti (A) zepfedu
dozadu. Tahejte nit proti sméru hodinovych
ruCiCek nad vedenim niti navijeCe civky (B) a
pak skrze vedeni niti civky (C) vzadu.
Poznémka: UbezpeCte se, Ze je nit bezpeCné vtazena
do predpinaciho zafizeni kvlli spravnému napnuti
niti.

4. Vedte nit skrze Stérbinu v civce (D) zvenCi
dovnitf.

5. ZatlaCte vieteno navijeCe civky smérem k civce.

Na obrazovce se objevi vyskakovaci okno. Pro
nastaveni rychlosti navijeni pouZijte posuvnik
ve vyskakovacim okné. SpuSténi a zastaveni
navijeni provedete ikonkami ve vyskakovacim
okné. Na zacatku navijeni pevné drZte konec
nite.
Jakmile je civka plnd, vieteno civky samo vrati
zpét a navijeni se automaticky zastavi.
Vyskakovaci okno se zavfe. Vyjméte civkua
odfiznéte nit pomoci FezaCe civkové nité.
Odstfihnéte konec nité blizko civky.

Navijeni béhem navlékani

Ujistéte se, Ze je pfitlaCna patka i jehla v horni
poloze. Abyste zabranili ohnuti jehly, vytahnéte
nit ven z jehly.

Vytahnéte nit z vedeni niti jehly (E) smérem
nahoru, nahoru skrze levou navlékaci drazku a
skrze niti civky (C). Potom postupujte podle
kroku 4 a 5 vySe.




Navijeni p#i Siti ¢i vySivani

Vztycte kolik pomocné Spulky nahoru. Umistéte
spravné vicko Spulky, plsténou podlozku a Spulku
nasufite na kolik.

Nit jehly (modrd) je umisténa ve vodiCi nité (A) a
pod vodiem navijené nité civky (B). Tahejte
civkovou nit (€ervena) proti sméru hodinovych
ruCiCek nad vodi€em navijené civky nité (B) a skrz
vodi€ civkové nité (C). Poté postupujte dle krokli 4 a
5 na pfedchozi strané.

Vkladani civky

1. Odstrarite kryt civky posunutim smérem k sobé.

2. Umistéte civku do pouzdra civky logem nahoru
a niti odvijejici se z levé strany civky. Kdyz
budete tahat nit, civka se bude otacet proti
sméru hodinovych rucicek.

3. PoloZte svij prst na civku, abyste zabranili v

jejim otaceni, zatimco silné tahate nit doprava a
potom doleva do napinaci pruziny (A), dokud
nezapadne na misto s "kliknutim".

4. PokraCujte se zavadénim niti kolem (B) a na
pravou stranu odstfihovaCe niti (C). Vratte
kryt na misto. Protdhnéte nit do leva a
odfiznéte ji.
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Systém IDT™ (Integrated Dual Feed)
Pro pfesné Siti jakékoli latky poskytuje Sici a vySivaci
stroj PFAFF® creative™ 4.5 ideélni FeSeni: systém
integrovaného dualniho podavani IDT™. Stejné jako
na prumyslovych strojich, systém IDT™ podéava latku
zaroven zespoda i shora. Materiél je podavany
pfesné, coz eliminuje zvrasnéni Sva lehkych latek,
jako jsou pfirodni a umélé hedvabi. Dualni podavani
systému IDT™ bréni posouvani vrstev latky béhem
Siti, udrzuje zarovnani proSivanych vrstev a
zabezpecCuje pfesnéjsi sdruzovani pfi Siti
kostkovanych nebo pruhovanych latek.

Zapnuti systému IDT™

Ddlezité: Pro vSechny préace se syst€mem |[DT™
pouZivejte pfitlaCnou patku se zadnim stfedovym
vybranim.

Zvednéte pfitlanou patku. Tladte systém IDT™ dold,
dokud se nezapne.

Vypnuti systému IDT™

Zvednéte pfitlanou patku. Drzte systém |[DT™
dvéma prsty pfi Zebrovaném kloubu. Tahejte systém
IDT™ dolu, poté ho tahejte od sebe pomalu nahoru,

abyste uvolnili systém IDT™,

Pfipojeni dynamickeé pruzinové

pritlacné patky 6D

1. Vypnéte systém IDT™ (A). Vyjméte
standardni pfitlaCnou patku (B). Opatrné

uvolfiujte Sroub (C), dokud se nezpfistupni
dirka (D).

2. Drzte pfitlatnou patku pfed jehlou. Otolte
ruénim kolem pro spuSténi jehly do dirky na
patce a skrz stehovou desku.

3. Umistéte patku za jehelni Sroub (E) a stisknéte
patku, aby bylo moZzné vlozit kolik patky do
dirky (D) na drzaku pfitlacné patky.

4. ZatlaCte patku do dirky jakjen to
pljde, zatimco pfitahujete Sroub (C).

Pro odstranéni vySivaci patky uvolnéte Sroub (C),
stisknéte pfitlaCnou patku a vytahnéte ji doprava.
Utahnéte Sroub.




Vyména pritlacne patky

Odstrante pritlacnou patku
Tlacte pfitlatnou patku smérem dold, dokud se

neoddéli od drzaku pfitlaéné patky.

Pripojte pritlacnou patku

Srovnejte koliky na patce s mezerou pod drzakem
pfitlatné patky. TlaCte nahoru, dokud patka
nezacvakne na misto.

Na zvedani nebo spouSténi drzaku pfitlané patky
mUZete téZ pouzit tlaCitka pfitlatné patky nahoru/
doll. Umistéte pfitlanou patku pod drzak, aby koliky
na patce pfi spousténi zacvakli do drzaku.

Jehly

Jehla Siciho stroje hraje dulezitou roli pfi Usp&Sném
Siti. PouZivejte pouze kvalitni jehly. Doporu€ujeme
pouzivani jehel systému 130/705H. Baleni jehel
dodané spolus VaSim strojem obsahuje jehly nejCastéji
pouzivanych velikosti.

Univerzalni jehla U7

Univerzalni jehly maji mirné zakulaceny hrot a jsou
dodavany v riznych velikostech. Jsou ur€eny k
obvyklému §iti rlznych typl a hmotnosti latek.

Strecova jehla (B)

StreCové jehly maji specialni zkoseni kvuli eliminovani
vynechanych stehU, kdyZ je na latce ohyb. Jsou ureny
pro pleteniny, koupaci obleCeni, rouno, synteticky
semi$ a kdzi.

Vysivaci jehla (C)

VySivaci jehly maji specialni zkoseni, mirné
zakulaceny hrot a nepatrné vétSi ousko, aby se
pfedeSlo poSkozeni niti a materialu. PouZijte s
kovovymi nebo jinymi specialnimi nit€émi na vySivani
a dekorativni Siti.

Denimova jehla (D)
Denimové jehly maji ostry hrot kvli penetraci husté

tkanych latek bez vychylovani. Jsou urené pro silné
platno, denim, mikrovlakna, atd.

Kiidlova jehla (E)

Kfidlové jehly maji po strané jehly Siroka kfidla na
propichovani otvort v latce pfi Siti entredeux a jinych
azurovanych stehl na latkach z pfirodnich vlaken.
fabrics.
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Poznémka: Jehlu ménite Casto. Vzdy pouzivejte
rovnou jehlu s ostrym hrotem (F).

PoSkozena jehla (G) mUze vést k vynechanym stehlm
Ci poSkozeni niti. PoSkozena jehla také muize poSkodit
stehovou desku.

NepouZzivejte asymetrické dvojjehly (H), protoze
mohou poSkodit Vas Sici stroj.



Vyména jehly

1. Na drZeni jehly pouZijte otvor ve vicel€elovém
nastroji.
Uvolnéte jehelni Sroub.
Vyjméte jehlu.

4. VloZzte novou jehlu s pouZitim vicel€elového In

néastroje. Zatla¢te novou jehlu s nahoru plochou
stranou smérem od Vas do nejzaZsi pozice.

5. Utahnéte jehelni Sroub na maximum.

USB porty

Vas stroj ma dva USB porty - jeden k pfipojeni stroje

k poc€itaci a druhy k pfipojeni bud'to VaSeho vySivaciho
USB disku, volitelného USB rozbo€ovace

nebo volitelné mys$i.

Poznambka: Ujistéte se, ze Vami pouzivany USB disk
ma format soubortt FAT32.

Vysivaci USB disk

S VaSim strojem je rovnéz dodavan vysivaci USB
disk. Ten vyuZijte k zapisovani svych motivd &i
jinych souborl, nebo pro pfesunovani souborl
mezi poCitaCem a Sicim strojem.

Pripojeni a odpojeni z USB portu

Pfipojte vySivaci USB disk nebo jiné zafizeni do
vrchniho portu. USB disk m0Ze byt vloZen pouze
jednim zpUsobem - nepouZivejte silu!

S VaSim strojem je dodavan také USB kabel k PC
(P/N:412 62 59-04), ktery pfipojujte do spodniho portu.
K tomuto portu se nesmi pfipojovat zadné jiné kabely.
Druhy konec kabelu zapojte do VaSeho PC.

Poznéamka: Pred propojenim stroje a PC nainstalujte nstall
bezplatny software (viz nésledujici strana).

K odpojeni disk/kabel opatrné vytahnéte smérem k sobé.

Pouziti vySivaciho USB disku

Pfi nacitani ¢i ukladani na vySivaci USB disk

se na obrazovce objevi pfesypaci hodiny.

Poznéamka: Neodstrariujte vySivaci USB disk, dokud jsou
pfesypaci hodiny na obrazovce, nebo pokud jsou otevieny
Soubory & Slozky. Odstranéni disku muize vést k
poSkozeni souborti na VaSem disku.

Poznambka: VySivaci USB disk mize zistat
ve stroji pfi nasouvani pevného krytu.
Ujistéte se, Ze je kryt USB disku natoCen
smérem doldl.
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Bezplatny software (PC)

Pro Vas Sici a vySivaci stroj PEAFF®creative™ 4.5 je

dostutny bezplatny softwarovy balicek, jenz

obsahuje nasledujici funkce:

*  Komunika¢ni modul, ktery umoZzfuje propojeni
stroje s VaSim poCitaCem. Je potfebny pro
pouziti funkci Odeslat na vSech vySivacich
systémovych modulech.

* Program QuickFont, diky kterému mUZete
vytvofit neomezené mnoZzstvi vySivkovych
fontd dle vétSiny fontd v TrueType® a
OpenType® na VaSem pocitaCi.

* Plugin pro Windows Explorer umoZziujici
pracovat s vySivkovymi motivy: zobrazeni
motivU ve formé& miniatur, ¢teni riznych
vySivacich formatl souboru, pfidavani pfikazd a
vice.

Tento software by mél byt nainstalovan pfed

prvnim propojenim stroje s poCitaCem. Jdéte na

webové stranky PFAFF® na www.pfaff.com a

vyhledejte podporu a software si stahnéte. Béhem

instalace budete poZadani o vloZeni instalaéniho
kédu. Zadejte:

8200

Vice informaci a detailni instalaéni informace
naleznete na strance pro staZeni.

Aktualizace VaSeho stroje

Urcité navSivte webovou stranku na
www.pfaff.com a/nebo se poradte s VaSim
lokalnim autorizovanym prodejcem PFAFF® o
aktualizacich a vylepSenich pro Vas stroj a
uzivatelskou pfiruCku.

Aktualizace stroje mUZete provést pomoci T
vySivaciho USB disku nebo USB kabelu pfibaleného

ke stroji (P/N:412 62 59-04).

Instrukce pro aktualizaci
¢ NavSivte webovou stranku PFAFF® na adrese

www.pfaff.com a vyhledejte svUj Sici stroj.
Zde naleznete dostupné aktualizace pro Vas

stroj.

* Nasledujte pokynl aktualizace, abyste pfipravili
svUj USB disk pro aktualizaci.

*  Pro spuSténi stroje v rezimu aktualizace
stisknéte a drzte tlaitko zp&tného chodu (A) pfi
spousténi. Drzte tlaCitko zpétného chodu

dokud se na dotykové obrazovce PFAFF®
nezobrazi rezim aktualizace. Pro dokonéeni
aktualizaci se drzte instrukci.
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Tlacitka a indikatory

/

Tlac¢itko zpétného chodu (A)

Pro kontinualni zpétny chod toto tlacitko jednou
stisknéte pfed zaCatkem Siti. Rozsviti se indikator
zpétného chodu (B) a stroj zaCne Sit ve zp&tném
chodu, dokud tlaéitko nestisknete znovu. Pokud
tlacitko stisknete béhem Siti, stroj bude Sit ve
zpétném chodu tak dlouho, dokud tladitko drZite.
Je-li tlaCitko stlaCené, rozsviti se indikator.
Zpétny chod se pouZziva také pfi Siti knoflikovych
direk, naprogramovanych zakonCovani Siti, lataci

stehy a zuZujici se stehy pro Siti mezi ¢astmi steh.

Indikator zpétného chodu (B)
Indikator
stisknuti tlaCitka. Sviti rovnéz v pfipadé, zZe je

zpétného chodu se rozsviti, pfi

zapnuty kontinuélni zpétny chod.

Indikator ¢innosti (C)

Indikator €innosti se rozsviti, pokud ma byt
provedena néjaka €innost, napf. zuzovani.
Indikator sviti, dokud neni ¢innost dokonc&ena.

Tla¢itko pro zvednuti pfitlacné patky a extra
zdvih (D)

Zvedne pfitla¢nou patku a jehlu do horni pozice.
Po druhém stisknuti tlaCitka provede pfitlatna
patka extra zdvih. Podavac se sniZi, aby bylo
jednodussi pod pfitlatnou patku vsunout silng;Si
latku.

Patka dola a p¥epnuti otaceni (E)

UplIné spusti pfitlatnou patku. Znovu ji zvednéte a
pfitlaéna patka se zvedne do polohy pro otaceni.
Pfitlaéna patka se automaticky spusti pfi zaCatku
Siti.

Start/stop (F)

Stisknutim tohoto tlaCitka spustite €i zastavite stroj
bez pouziti pedalu. Jedno zméacknuti tla€itka stroj
spusti, druhé jej zastavi.

Odstfihnuti niti (G)

Po stisknuti tlaCitka dojde k okamzitému odstfizeni
jehelni i civkové niti.

Pokud toto tlacitko stisknete b&hem Siti, nité se
odstfihnou pfedtim, neZ s jehla umisti do poCate¢ni
pozice pro nasledujici steh. Stroj provede
dokongeni Siti, odstfihne jehelni a civkovou nit a
zvedne pfitlanou patku i s jehlou.

Funkce odstfihnuti niti je programovatelna, viz
kapitola 4.

Poznémka: Pri Siti knoflikovych dér pomoci pfitlacné
patky Sensormatic se nité odstfihnout automaticky.

V pfipadé, Ze byl v Nabidce nastaveni deaktivovan
automaticky zdvih pfitlacné patky, pfitlaCné patka se po
odstfihnuti niti nezvedne.

Automatické odstfizeni niti maze byt deaktivovano v
Nabidce nastaveni.

V rezimu vySivani se niti odstfihnout a zvedne se
pfitla¢na patka. Horni nit je odstfihovana automaticky
pouze pfi zmeéné barvy. Jakmile je motiv dokonCen,
odstfihne se jak jehelni, tak civkova nit.
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Okamzité zakonéeni Siti (H)

Pro okamZité zakonCeni Siti béhem Siti stisknéte
toto tlaCitko a Vas stroj uSije nékolik zakonCovacich
steh( a automaticky zastavi.

Druhym klepnutim na tlacitko okamZitého
zakonCeni pfi sviticim indikatoru €innosti se funkce
vypne. Funkce okamZitého zakonCeni Siti je
programovatelnd, viz kapitola 4.

Reset stehu ()

Pfi zastaveni Siti uprostfed stehu, klepnéte na
tlacitko pro reset stehu a stroj zaCne znovu Sit na
zaCatku stehu bez potfeby resetovani nékterého z
VaSeho specialniho nastaveni.

Po klepnuti na tla€itko Reset stehu b&hem Siti se
steh dokonéi a stroj se automaticky zastavi.

Tlagitko 1ze také pouZzit pro navrat na zaCatek
vySivky.

Jehla nahoru/dola (J)

Stisknéte tla€itko pro posunuti jehly nahoru nebo
dold. Nastaveni zastaveni jehly se rovnéz zmeéni. Je-
li aktivovana poloha jehly dole, ikona se rozsviti,
jehla se zastavi ve spodni pozici a pfitlatna patka se
zvedne do polohy otaceni.

Pro spouSténi ¢i zvedani jehly mlZete také
seSlapnout pedal.
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Dotykova obrazovka PFAFF® creative™
Vas stroj PEAFF® creative™ je vybaven dotykovou obrazovkou. Technologie v ni umoZzniuje vynikajici rozliSeni a
ostrost barev.

S dotykovou obrazovkou se pracuje velice lehce - pro vykonani VVaSichn voleb jednoduse na obrazovku
klepejte stylusem nebo Spic¢kou prstu. Panel nastroji ve spodni ¢asti obrazovky zahrnuje hlavni funkce a
napoveédu.

Kazdé rezim ma sve vlastni barevné schéma, diky Cemuz je navigace a pouziti stroje jednoduSsi.

Pocate¢ni zobrazeni
Jakmile je stroj spuStén, objevi se uvitaci obrazovka a stroj poté otevfe reZim Siti. Je-li pfipojena vySivaci
jednotka, stroj se automaticky otevfe v rezimu vySivani.

Hlavni soucasti obrazovky

Panel nastroju (A) se pouziva pro vybér a aktivaci
hlavnich funkci.

Ténovany vertikalni panel na pravé strané
obrazovky se nazyvéa Panel moznosti (B). Ma rtizné
funkce, které se méni v zavislosti na zapnutém
rezimu.

Panel nastroja (A)

Vzhled panelu nastroju se méni v zavislosti na tom,
zda je aktivni rezim Siti ¢i vySivani. Klepnutim na
pfisluSnou ikonu (1 ¢i 2) zménite rezim. Ikona
aktivniho reZzimu se rozsviti. Panel nastroju se vzdy
nachazi ve spodni Casti obrazovky.

Ikona rezimu vysivani
Ikona rezimu Siti
Nabidka vybéru
Nabidka nastaveni

Informace

AN e

Rychla pomoc

V rezimu vysivani
7. Ikona pro vySivani

Panel nastroju v reZzimu vySivani ma dodatkovou
ikonu (7) nad ikonou Rezim vySivani. Toto je ikona
pro pfechod k samotnému vySivani. Klepnéte na ni
a piejdete do rezimu vySivani.

Klepnutim na ikonu pro rezim vySivani se vratite
do rezimu editace vySivky (1).
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Panel moznosti(B)

Panel moZnosti obsahuje rlizné moznosti v
zavislosti na zapnutém rezimu. Vice se o téchto
moznostech dozvite v kapitolach 4,7 a 8.

Bézneé ikony
Na obrazovce se vyskytuji urcité ikony a funkce,
které se pouzivaji nejCasté&ji. Ty jsou popsany nize.

Smeéroveé Sipky (C)
Pro pohyb dostupnymi stehy klepnéte na smérové
Sipky.

OK (D) a zrusit (E)

Ikony OK (D) a zrusit (E) se pouzivaji po potvrzeni
VasSich nastaveni a vybéra. Rovnéz se pouzivaji pro
zavieni oken otevienych pres celou obrazovku.
Pro pferuSeni aktualni procedury klepnéte na
zru$it. Pro pokraCovani pak na OK.

Dlouhy dotek (F)

Neékteré ikony maiji skryté funkce, oznaCené Sipkou
v levém pravém rohu. Pro pfistup k témto funkcim,
klepnéte a nékolik sekund drzte ikonu.

Dotykové funkce (G)

Dotykové funkce se pouZivaji pro zmény v
nastaveni. Je mozné vyuzit az Ctyfi funkce;

v v

pfesunout (H), otoCit (I), rozSifit (J) a najet (K)

Jakmile je funkce zvolena, mUZete provadét zmény
klepanim na Sipky v kruhu a tahanim stylusu po
obrazovce. Vzhled kola se méni v zavislosti na tom,
jaké funkce je zvolena.
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Nabidka vybéru

Nabidka vybéru se sklada z panelu nastrojl ve
spodni Casti obrazokvy, na kterém najdete ikony
pro stehy, fonty, motivy a Soubory & Slozky. Vice
se o souborech a sloZkach doCtete v kapitole 10.

2 2
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Pro pfistup do nékteré z nabidek klepnéte na jednu
z ikon. Kdy?Z je zvoleny steh, font nebo motiv,
nabidka vybéru se automaticky zavfe. Pro navrat
na pfedchozi obrazovku, zavfete nabidku
klepnutim na zruSit.

Nabidka vybéru - piehled
1. Nabidka vybéru

a) Stehy

b) Fonty

¢) Motivy

d) Soubory & SloZzky
2. Kategorie steh

a) UZitkové stehy

b) ProSivaci stehy

c) Umelecké stehy

d) Dekorativni stehy

e) Maxi stehy

f) Techniky Siti

g) Osobnivybér

1 >Selection menu

Podkategorie steht
Stehy
Smérové Sipky

7. Personal menu

SANSARN

Smazat osobni vybér (dostupné pouze v
pfipadé, Ze je osobni vybér aktivni)

Vybér stehu

Pro vybér stehu nejdfive zvolte kategorii v horni
¢asti (2). Kazda kategorie ma 1 ¢i vice podkategorii
(3). U kazdé podkategorie se zobrazi seznam (4).
Pouzijte smérovych Sipek pro piechod na
nasledujicim stranu v podkategorii. Steh vyberete
klepnutim na néj.

Selection menu
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Osobni vybér

Pro vstup do osobniho vybéru stehti otevrete osobni
vybér (2g). Kazda podkategorie v osobnim vybéru
obsahuje 16 pozic pro ulozeni VaSich vlastnich steht
¢i jejich sekvenci. Ve zvolené podkategorii listujte
mezi stehy pomoci smérovych Sipek. Steh vyberete
klepnutim na néj.

Chcete-li smazat jeden ze stehti, nejdrive klepnéte na
ikonu Smazat (6) a poté na steh. Pozice se uvolni.
Pro preruseni smazéani pied vybérem stehu znovu
klepnéte na ikonu smazat.

Dlouhym dotykem na ikonu Smazat (6) vyprazdnite
celou vybranou podkategorii.

Poznéamka: VSechny stehy v subkategorii budou smazany
i pfesto, Ze na obrazovce nejsou vidét.

Vybér fontu

Fonty pro Siti jsou oznaCeny svétlejSim pozadim a
fonty pro vySivani maji syt&jSi pozadi. Klepnutim
vyberete font. PouZijte scrollovaci liStu pro
zobrazeni vice steh0.

Vybrany font pro Siti se otevie v sekvencovani.
Vybrany font pro vySivani se otevfe v textovém
editoru vysivky.

Poznambky: VySivaci fonty jsou dostupné pouze v
pfipadé, Ze je aktivni rezim vySivani a neni otevieno
sekvencovani nebo Stitch Creator™,

7. Personal menu

Selection menu

Grand alphabet 17

t alphabet
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Vybér motivu

Vas stroj obsahuje 4 zalozky s motivy: Osobni
motivy, vestavéné motivy, mini motivy a proSivaci
motivy. Vice se o téchto zalozkach dozvite v
kapitole 8.

Pro zobrazeni obsahu zalozky na ni klepnéte. Vybér
motivu provedete klepnutim na né&j. PouZzijte
scrollovaci liStu pro prochazeni dalSich motivu.

Jakmile je vybran motiv, stroj se automaticky
pfepne do rezimu vySivani a motiv se nacte do
rezimu editace vySivky.

Editace vySivky

V rezimu editace vySivky muZete ménit rozmery,
barvy, polohu a rotaci VaSeho motivu. MzZete také
motivy kombinovat, ukladat, nacCitat ¢i mazat. Své
motivy mlZete editovat s pfipojenou vySivaci
jednotkou nebo bez ni.

O rezimu editace vySivky se vice dozvite v kapitole
8.
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Rezim vysSivani

Pro vySiti VaSeho motivu pfejdéte z editace
vySivky do rezimu vySivani kliknutim na
ikonu rezimu vySivani na panelu nastroju.

V rezimu vysivani naleznete funkce, které jsou
pri vySivani uzitecné.

O rezimu vySivani se vice dozvite v kapitole 9.
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Nabidka nastaveni

V nabidce nastaveni mUzete zmeénit pfedvolené
nastaveni a vykonavat ruéni Upravy nastaveni stroje
(A), obrazovky (B) a zvuku (C).

Pro aktivaci funkce nebo otevfeni seznamu s
mozZnostmi klepnéte na pfisluSnou ikonu. Nastaveni
zlstane uloZeno dokonce i po vypnuti stroje s
jedinou vyjimkou: zmény v nastaveni podavacu se
po vypnuti stroje neuloZi. Zde se nastaveni vrati do
pfedvoleného automaticky. Vice informaci naleznete
na strané 3:10.

Pro okamZité informace o mnastaveni pouZijte
Rychlou pomoc. Klepnéte na ikonu rychlé pomoci
(D) a poté na nastaveni, o kterém chcete ziskat
informace. Vice se o Rychlé pomoci dozvite na
strané 3:13.

Nastaveni stroje (A)

Jazyk

Klepnéte na ikonu pro zobrazeni dostupnych
jazykl. Klepnutim si zvolite Vami poZadovany
jazyk.

Jméno majitele
Po klepnuti na ikonu se zobrazi vyskakovaci okno,
do kterého mUZete napsat své jméno.

Vyrobce niti

Klepnutim provedete vybér preferovaného vyrobce
niti. Vybrat si m{Zete mezi Giitermann Sulky a
Robison-Anton. Barevné kédy vybranych vyrobct
budou vyuzity pfi zménach barev u motivl nebo pfi
vytvafeni novych motivl z vestavénych steh( i
fontd.

Poznamka: Zména nastaveni vyrobce niti automaticky
nezméni barvy v existujicich motivech.

Dvojjehla

Klepnéte na ikonu pro otevieni seznamu pro vybér
Sifky dvojjehly. Jakmile si vyberete jeji velikost, Sifka
vSech stehd je limitovana pro vybranou velikost
jehly, €¢imZ se pfedchazi jejimu zlomeni. Nastaveni je
podrzeno az do zruSeni vybéru Sifky dvojjehy.

Je-1i zvolena velikost dvojjehly, objevi se po zapnuti
stroje vyskakovaci okno. DalSi varovné okno se
objevi, pfi vybéru pfiliS Sirokého stehu pro danou
velikost dvojjehly. Sifka t&chto stehd je nastavena
automaticky pro danou dvojjehlu. Po op&tovném
kliknuti na ikonu dvojjehly se znovu vratite k
normalnimu Siti.
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Zabezpeceni Sitky stehu

Tuto funkci zvolte, kdyZ pouZivate pfitlaénou patku
piimého stehu, pro zablokovani jehly ve stfedové
poloze pro vSechny stehy a aby se pfedeSlo
posSkozeni jehly a/nebo pfitlané patky.

Pfi zapnuti stroje s timto aktivnim nastavenim a pfi
kazdém vybéru stehu, ktery neni pfimy, Vas
vyskakovaci okno informuje, Ze je stroj nastaven na
pfimy steh. ZruSte zabezpeCeni Sifky stehl pro
navrat k normalnimu Siti.

Poznambka: Funkce dvojjehly a zabezpeCeni Sirky stehu
nemohou byt zapnuty spole¢né.

Odstfihnout pieskocené stehy

Vas stroj ma funkci Odstfihnout pfeskoCené stehy.

Tato funkce Setfi Vas €as na upravovani po

dokonCeni vySivky. KdyZ je tato funkce zvolena,

Vas stroj odstfihne horni nit pfesko€eného stehu a

vtahne konec niti na opanou stranu latky nez je

vySivka. KdyZ je volba zruSena, stroj zastavi po

nékolika stezich pfi kazdé zméné barvy, aby Vam

umoznil ruéni odstfizeni niti.

Poznamka: Stroj odstfihne nit také poté, co zménite

barvu. PFi zaCatku dalSiho vySivani drzte konec niti,

abyste mohli jeji konec odstranit po odstfiZen.

w"’k‘ Motivy oznacené timto symbolem jsou

W naprogramovany pro Odstfizeni pfeskoCenych
steh(. Prikazy odstfizeni pfeskoCenych stehu
mohou byt pfidany do jakéhokoli motivu s
pouzitim softwarového baliku z webovych stranek
PFAFF® (viz strana 2:12).

Automatické odstrizeni nit

Po vybéru této funkce se aktivuje automatické
odstfiZeni niti. Pfi zmé&né barvy nebo po dokon€eni
vySivky se nit€ automaticky odstfihnout a pfitlacna
patka se zvedne. Je-li funkce deaktivovana, nebudou
vykonavany Zadna automaticka odstfizeni.

Casovaé¢
Ukazuje celkovy €as, po ktery se na VaSem stroji
Silo/vySivalo. Klepnéte na ikonu pro reset Casovace.

Automatické zvednuti pritlacné patky

Po zvoleni je aktivovano automatické zvednuti
pfitlaéné patky. Pfitlaéna patka se zvedne na
oto€nou vySku napfiklad po zastaveni s jehlou ve
spodni poloze. KdyZ je tato funkce zruSena,
pfitlaéna patka zUstava dole, i kdyZ stroj zastavi s
jehlou ve spodni poloze.
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Nastaveni podavacu
Po otevfeni se objevi vyskakovaci okno se tfemi

mozZnostmi.

Defaultni nastaveni je automatické podavani
(doporu€eno). Po vypnuti stroje se zména nastaveni
neuloZi. Vas stroj automaticky zveda €i sniZuje
podavace v zavislosti na vybraném stehu/ technice.
Podavace se napfiklad automaticky spusti pfi Siti
volnym pohybem nebo v rezimech vySivky, po
vybéru pfiSivani knoflikd nebo pfi pouzivani
pfitlaéné patky v extra zdvihu. Jakmile je vybran
novy steh/technika, podavace se automaticky
zvednou, jakmile zaCinate se Sitim.

Stisknéte ikonku nahoru pro nastaveni podavact do
horni pozice po celou dobu Siti.

Stisknéte ikonku dold pro nastaveni podavacu do
spodni pozice po celou dobu Siti.

Automatické ulozeni sou¢asného stavu

Jakmile je zvolena tato funkce, stroj pravidelné
automaticky uklada sou€asny stav b&hem vySivani
a také pfi zastaveni vySivani.

Informace o vySivce zUstanou uloZeny dokocne i po
vypnuti stroje.
Poznémka: Je li funkce automatick€ho ukladani aktioni,
pfechod mezi editaci vySivky a rezimem vySivani mize
troat déle.
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Nastaveni napéti niti

Zjistite-li, Ze je treba zménit napéti niti pro vétsinu
steht ¢i vySivek, maZete zménit obecné napéti pro
vySivani/siti. Tohoto nastaveni muzete vyuzit
napiiklad, pokud pravidelné Sijete ¢i vySivate na
specialni latky nebo pouzivate specialni nité.

Klepnéte na Nastaveni napéti niti. Pomoci
posuvnikl nastavte obecné napéti niti pro vSechny
stehy a/nebo vySivky. Defaultni nastaveni je
normalni.

Jakmile zvySite nebo snizite hodnoty, kontrolka
napéti stehu zezelena.

Poznéamka: Mate-li problémy s napétim niti, které
nelze vyfeSit pfes Nastaveni napéti niti, kontaktujte
svého vyrobce PFAFF®.

Dynamické pruzinova patka 6D
Pii vySivani se funkce Dynamicka pruzinova patka

pro vySivani aktivuje automaticky. Pfi vySivani
pomoci dynamické pruzinové patky 6D se ujistéte,
Ze je tato funkce aktivni.

Pouzivate-li jiny typ patky na vySivani, napf.
pfitlaénou patku 6A, dekaktivujte funkci
Dynamicka pruzinova patka 6D pro vySivani v
Nabidce nastaveni.

Tlak pfitlacné patky

Ve vétSiné pfipadl nebude nutné nastavit tlak
pfitlaéné patky. Nastaveni si mohou vyzadat
specialni techniky. Cim je &islo vy33i, tim je tlak na
latku vétsi.

Vyska pritlaéné patky pro vysivani

Vysku pfitlacné patky nastavite v rezimu vySivani.
PouZzijte ikony + a - pro sniZeni nebo zvySeni
pfitlatné patky.

Nékteré vySivky mohou pod pfitlaénou patku
narUstat. KdyZ neni dost prostoru mezi pfitlaCnou
patkou a vySivkou, horni nit bude tvofit smyCky na
spodni strané vySivky. Po malych krocich zvySujte
pfitlaénou patku, dokud se vySivka nepohybuje
volné pod ni.

Poznémka: Prootze dynamické pruzinova patka 6D méfi
tlouStku latky, moznost upraveni vySky pritlacné patky
pfi vySivani je k dispozici pouze pfi zruSeni funkce
Dynamicka pruZzinova patka 6D pro vySivani.
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Nastaveni obrazovky (B)

Zamknout obrazovku

Je-li to tfeba, miZete b&hem Siti ¢i vySivani
jednoduSe zamknout obrazovku.

Jakmile je funkce aktivni, obrazovka se zamkne
pokazdé, kdyZ je 10 sekund neaktivni. Obrazovka
zlstane zamknutd, dokud neklepnete na OK.

Spofri¢ obrazovky

Je-li aktivni, objevi se Gvodni obrazovka creative™
4.5. Spofi€ obrazovky se aktivuje 10 minut po
poslednim klepnuti. Pro jeho zavfeni klepnéte na
obrazovku nebo na jakékoli tlaCitko.

Kalibrovat

Pfi klepani na ikony na obrazovce, mize
obrazovka vyzadovat kalibraci pro pfesnéjsi
reakci. Klepnéte na ikonu kalibrace a otevfe se
specialni okno kalibrace dotykové obrazovky
PFAFF® creative™. Pro kalibraci nasledujte
instrukce na obrazovce.

Nastaveni zvuku (C)

U VaSeho stroje Ize ménit zvukova nastaveni pro
rlzné situace. Nejprve zvolte ze seznamu, ktery
zvuk si pfejete zménit. Poté pomoci checkboxU
zvolte zvuk, ktery ma hrat. Po kliknuti na checkbox
dany zvuk uslySite. KaZzda udalost ma svyj vlastni
zvuk.

Zvukové opakovani

Je-li aktivni, signal nékterych varovnych a
oznamovacich vyskakovacich oken se v
intervalech opakuje, dokud nedojde k jeho
zruSeni.

Hlasitost
Pomoci posuvniku miZete nastavovat

hlasitost.
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Informace
Pomoci systémovych informaci miZzete snadno
ziskat napovédu Ci potfebné informace. Nabidka
informaci je vestavénou zkracenou verzi - Introduction
uzivatelské pfirucky. .
- Preparations
Klepnete-li na ikonu Informace na panelu nastroj(,
mate na vybér ze 4 moZnosti - kategorie (A), index - Pfaff® creative™ Color Touch Screen
(B), osobni informace (C) a text (D).

Tématy mUZete listovat pomoci stylusu. Sipka ]
doleva v horni ¢asti obrazovky listuje na pfedchozi ~=Seguancing
stranu. Prava Sipka Vas vrati na aktualni stranku. - Stitch Creator

- Sewing mode

Kategorie (A)
Kategorie zobrazuje témata rozdélena do kategorii
dle struktury uzivatelské pfirucky.

- Embroidery preparations

- Embroidery edit

- Embroidery stitch-out

Index (B)

Index zobrazuje témata v abecednim pofadi. - Files & Folders

Osobni informace (C)

Osobni informace obsahuji jméno majitele,
informace o softwaru stroje a sériové Cislo.
Text (D) Info menu
Stroj umoziiuje otevfit a Cist text a HTML soubory.
Zobrazeni textu ukazuje textové soubory, které jsou
otevfeny ze Souborl & SloZek (viz kapitola 10).

Poznamka: Ikona textu neni aktivni pripade, Ze text ci
HTML soubor nebyl predtim otevren v Souberch &
SloZkéach

Thread tension

Rychla pomoc (E)

Vas stroj ma vestavénou funkci Rychla pomoc,
kterd Vam poskytne aktualni informace o vSem, co
vidite na obrazovce. Klepnéte na ikonu rychlé
pomoci ve spodnim pravém rohu obrazovky (E). Ta
zaCne blikat, coz indikuje, Ze je Rychla pomoc
aktivni. Klepné na ikonu nebo €ast obrazovky, o
které chcete ziskat informace. Zobrazi se
vyskakovaci okno s kratkym vysvétlenim. Klepnéte
na OK a vyskakovaci okno i Rychla pomoc se
zaviou.

Je-li pfipojena USB myS, je dokonce jeSté jednoduSSi
Rychlou pomoc vyuZivat. Umistéte kurzor na
pozadovanou ikonu a pravym tlaCitkem mysSi
otevfete Rychlou pomoc okamZité.
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Rezim Siti
V rezimu Siti m{Zete vybirat, upravovat a Sit stehy. Pfi vytvafeni vlastnich stehll a sekvenci vyuZijte
funkce Stitch Creator™ a sekvencovani.

Vybrany steh je zobrazen v aktuélni velikosti v poli stehu. Doporuceni a nastaveni stroje jsou zobrazeny v
horni ¢asti obrazovky.

Rezim Siti - prehled

Doporuc€eni pro Siti

Nastaveni stroje

Oblast pro vybér stehu

Smérové Sipky pro listovani kategoriemi
Cislo zvoleného stehu

Stehové pole

Bo¢ni zrcadleni

Koncové zrcadleni

¥ ® N W

Pozice pro zahajeni sekvence
. Sifka stehu
. Pfepinac€ Sifky/ pozice
. Délka stehu
. Hustota stehu
. Napéti niti

T
g = W N = O

. MoZnosti uloZeni

—_
(o)

. MoZnosti volného pohybu

—_
N

. Vyvazeni

—
Qo

. Zoom na vSe

—_
O

. Nastaveni rychlosti

N
(e}

. MoZnosti zakonCeni Siti

N
—_

. Sici programy

N
N

. Sekvencovani

. Funkce Stitch Creator™

. Nabidka vybéru

. Opakovat knoflikovou dirku
. Poloha stehu

. Délka knoflikové dirky

. Opakovani steht

N DN NN DN
N O O = W

N
Qo

29. Rychla pomoc

Poznambka: VSechny symboly a moznosti nebudou
zobrazeny souCasné.

Rychla pomoc (29)

Pouzijte Rychlou pomoc pro ziskani
okamZitych informaci o kterékoli ikoné na
obrazovce. Klepnéte na ikonu Rychla pomoc
(29) a poté na ikonu €i €ast obrazovky, o které
chcete ziskat informace.
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Vybér stehu

Pro vybér stehu klepnéte na steh v oblasti pro
vybér stehu (3). Scrollovat mezi seznami stehl
mUZete pomoci Sipek v pravé €asti oblasti pro vybr
steht (4). Cislo zvolené podkategorie se nachazi
mezi témito Sipkami (A).

RovnéZz muzete zvolit steh v nabidce vybéru (24),
viz strana 3:4.

Doporuceni pro Siti (1)
Vas stroj Vam automaticky doporudi
vybaveni pro zvoleny steh.

1a) Doporucena pfitlatna patka

1b) Doporuceni pro systém |[DT™

1c) Doporuceny stabilizator

Nastaveni stroje (2)
Neékteré nastavené hodnoty jsou po aktivaci v
nabidce nastaveni indikovany symbolem.

2a) Nastaveni dvojjehly

2b) Nastaveni zabezpeCeni Sifky stehu I,

2¢) Nastaveni volného pohybu dyn. pruzinové patky a
> M

2d) Nastaveni volného pohybu pruzinové patky _

2e) Nastaveni volného pohybu patky Sensormatic

Zdvih a spusténi pritlacné patky

Vas stroj ma funkci automatického zvednuti
pfitlaéné patky a tlacitko pro extra zdvih, zarover
také automatického spuSténi pfitlatné patky a
zvednuti do pozice otaCeni.

Pro spusténi pfitlatné patky pod ni umistéte latku a
stisknéte tlacitko pro jeji spuSténi (A) nebo
seSlapnéte pedal. Pro zvednuti pfitlaCné patky
stisknéte tlacitko zdvihu (B) nebo tlacitko pro
odstfiZeni nité (C) pro odstfiZeni jehlové a civkové
nité a zvednuti pfitlaCné patky. Jakmile se jehla
zastavi ve spodni pozici, pfitlatna patka se zvedne
do pozice otaceni.

Spusténi jehly a pfitlatné patky mulZete provést
také pedalem. SeSlapnete-li jej jednou, snizi se
pfitlatna patka. SeSlapnete-li jej podruhé, jehla se
spusti na latku.

Poznambka: Je-li zvolena spodni pozice jehly a Vy pfi Siti
klepnete na tlaCitko zdvihu pfitlacné patky, pfitlacna
patka se zvedne, ale jehla zUstane v latce. Po opétovném
stisknuti tlaCitke se zvedne i jehla.
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Nastaveni steht

Vas stroj nastavi nejlepSi nastaveni pro kazdy
vybrany steh. MUZete provést své vlastni Upravy na
vybraném stehu.

Nastaveni zméni pouze vybrany steh. VaSe
zménéna nastaveni budou resetovana na
pfedvolena nastaveni okamZité po vybrani dalSiho
stehu. Zmé&néna nastaveni nejsou po vypnuti stroje
automaticky ukladana. Pro zachovani Uprav mUzZete
steh uloZit do osboniho vybéru.

Poznamka: Nastavena Sifka a délka stehu jsou
znazornény nad ikonami. Pokud se snaZite pfekroCit
minimalni i maximalni nastaveni, rozezni se vystrazny
ton.

Predvolené hodnota je zobrazena bilou barvou. Zménéne
hodnoty pak zelenou.

Sitka stehu (10)

RozSifovat a zuzovat steh mizete pomoci + a -.

Poloha stehu (26)

Pro pfimé stehy je ikona polohy stehu (26)
zobrazena misto ikony Sifky. PouZijte + pro
posunuti jehly doprava a - pro posunuti jehly
doleva. Stroj mé 37 poloh pro pfimé stehy.

Je moZné zménit polohu jehly vSech stehd, jejichZ
Sifka je menSi nez 9 mm. Klepnéte na ikonu
pfepinace Sitky/polohy (11) pro pfepinani mezi
nastavenim SiFky a polohy stehu. Poloha stehu muize
byt zménéna do limitu maximalni Sitky stehu.
Zména polohy stehu omezi rovnéz Upravu Sifky
stehu.

Délka stehu (12)

ProdluZte ¢i zkratte steh pomoci tlaCitek + a -. Pfi
prodluzovéni cikcakového nebo dekorativniho
stehu bude delSi cely steh. Pfi prodluzovani
saténového stehu, kde je mozné nastavit i hustotu,
bude cely steh delSi, ale hustota zUstane stejna.
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Hustota steha (13)

Ovladani hustoty steh upravuje hustotu (blizkost
saténovych steh(, ktera upravuje cely steh). Hustota
nema vliv na délku stehu.

Hustota
stehu -

Hustota
stehu +

1111108

([T

Pro snizZeni hustoty klepnéte na +, pro jeji zvySeni
pakna -.

Poznambka: Této funkce se Casto vyuziva pfi pouziti
specialnich niti a v pfipadech, kdy je vyZadovan
saténovy steh s menSi hustotou.

Zrcadleni (7 a 8)

Pro bo¢ni zrcadleni steht &i sekvenci klepnéte na
ikonu bo¢niho zrcadleni (7). Pro koncové
zrcadleni pak na ikonu koncového zrcadleni (8).

Vyvazeni (17)

Pfi Siti na specialni latky nebo specialni technikou
mUZe byt potfeba upravit vyvazeni.

ZacCnéte Sit na kousek Vami pouzivané latky.
Klepnéte na ikonu vyvazeni (17) a otevfete okno
pro vyvazeni. Pouzijte ikony + a - (A) pro nastaveni
vertikalniho a/nebo horizontalniho vyvazeni stehu.
Pouzijte ikony najizdéni (B) a uvidite cely steh.
Zménte obrazek na obrazovce a porovnejte jej s
Vami uSitym vzorkem. Jakmile zaCnete Sit znovu,
vyvazeni jiz bude spravné.

Vyvazit 1ze rovnéz knoflikové dirky.




Délka knoflikové dirky (27)
Pfi Siti s pfitlanou patkou na knoflikové dirky
Sensormatic mUZete pomoci + zvétSit délku

o

A

=
| €%
i

knoflikové dirky a pomoci - naopak snizit.

Opakovani stehu (28)
Pfi pfiSivani knoflikd klepnéte na + pro vySSi a na
- pro nizSi opakovani stehu.
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Napnuti niti(14)

Klepnéte na + pro zvySeni a na - pro sniZeni napéti
jehlové niti.

Pro dosazeni nejlepSiho vzhledu a trvanlivosti stehu
se ujistéte, Ze je nastaveno spravné napnuti, tj. pfi
bé&Zném Siti se nité rovnomerné stfetavaji mezi
dvéma vrstvami latky (A).

Je-li nit civky viditelna na horni strané latky,
napnuti jehlové niti je pfiliS velké. SniZte napnuti
jehlové niti (B).

Pokud je nit viditelna na zadni strané latky, jehlova
nit je pfiliS volna (C). ZvySte jeji napnuti.

U dekorativnich stehl a knoflikovych direk by méla
byt horni nit viditelna na spodni strané latky.

Kompenzace napéti niti

Zjistite-li, Ze je napéti niti celkové prilis nizké nebo
ptilis velké, klepnéte na funkci Kompenzace napéti
niti v nabidce Nastaveni stroje a nastavte napéti
pomoci vyskakovaciho okna, viz strana 3:11.
Poznamka: Jakakoli zména v této funkci zlstane ulozena
i po vypnuti stroje.

Machine settings

Thread tension compensation

)I( Thread tension compensation
Diecrease MNormal Increase

Embroidery O s () — Y

Sewing _ :f\: +

Settings menu m m | ?




Moznosti volného pohybu (16)

Pro vytvarfeni fantastickych efektll mohou byt
vSechny stehy na VaSem stroji Sity ve volném
pohybu.

Klepnéte na ikonu MoZnosti volného pohybu (16)
pro otevieni okna, ve kterym si miZzete zvolit mezi
tfemi riznymi moZnostmi volného pohybu.
Zvolena moznost volného pohybu je zobrazena v
horni €asti obrazovky symbolem pfitlaéné patky
ve volném pohybu (A). Pro vice informaci o
zvoleném stehu pouZijte na symbol Rychlou
pomoc (29).

Pro vSechna Siti ve volném pohybu budou
podavace automaticky sniZeny a latku je nutné
podavat ru¢né.

Poznémka: Deaktivujte systém [DT™ .

Vice se o Siti volnym pohybem dozvite na strané
4:20.

Volny pohyb dynamické pruzinové patky (16a)
Aktivujte volny pohyb dynamické pruzinové patky
pro nastaveni stroje do rezimu volného pohybu
dynamické pruzinové patky pro pruzinovou patku
6D. Dynamicka pruZinova patka mé&fi tlouStku latky

. v . « 17 [ | Dynamic spring foot 6D
a zveda se nebo se sniZuje s kazdym stehem pro @~ free-motion setting

pfidrZzeni latky na stehové desce béhem formovani

stehu. (R | Spring foot
" L__| free-motioh setting

Poznamka: Dynamickd pruzinova patka 6D se
doporuCuje pro pouziti s pfimym stehem. Aktivujte (¢ >/ ;| Sensormatic

. .. L . — free-motion setting
BezpeCnost Sifky stehu v Nastaveni stroje. d
Volny pohyb pruzinové patky (16b)
Aktivujte ho pro nastaveni stroje do reZimu volného
pohybu pruzinové patky pro volitelnou pruzinovou
patku. Pruzinova patka se bude zvedat a snizovat s
kazdym stehem pro pfidrZeni latky na stehové
desce.

Poznambka: Volitelnou pruzinovou patku si mizete
koupit u VaSeho lokalniho autorizovan€ho prodejce
PFAFF®.

NepouZzivejte pfitlaCnou patku v pfipadé, Ze je aktivovéan
volny pohyb pfitlacné patky Sensormatic, jehla by mohla
patku poSkodit.
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Volny pohyb Sensormatic (16c)

Aktivujte pro nastaveni rezimu volného pohybu
Sensormatic pro pfitlaCnou patku 6A.

Pii Siti volnym pohybem nizkou rychlosti se C ERRaRIE K R ptien

pfitlana patka bude zvedat a snizovat s kazdym L_| free-motion setting
stehem pro pfidrZeni latky na stehové desce béhem
formovani stehu. Pfi vy3$Si rychlosti bude pfitlatna | Spring foot

- L_| free-motion setting
patka po latce plavat.
Pfi pohybu latky nahoru a dold spolu s jehlou se O\ /| Sensormatic
mohou objevit pfeskoCené jehly. Snizenim pfitlatné T LASTEEERsTichiSet g

latky zmenSi prostor mezi pfitlaCnou patkou a )

latkou a eliminuje pfeskoCené stehy.

Pro nastaveni vysky pfitlaéné patky v reZimu
volného pohybu Sensormatic, pouZzijte Dlouhy
dotek na okénko (d) a Upravy provedte ve
vyskakovacim okné.

Poznéamka: Budte opatrni a nesnizte vySku pfitlacné
patky pfiliS. Latka se pod ni musi stale volné pohybovat.

Pozice pro zahajeni sekvence (9)
Pii Siti sekvence je mozné zaCit se Sitim kdekoli v
ni. PouZijte smérové Sipky (9) pro projizdéni
sekvence. O sekvencovani se dozvite vice v
kapitole 5.

Zoom na vse (18)

Je-li steh Ci sekvene SirSi, nez to, co je mozné
zobrazit na displeji, mUzete pouZzit ikonku Zoom
na vSe, diky které si prohlédnete celou Sifku
sekvence.

Poznéamka: Zoom na vSe je dostupny pouze v pfipadé,
Ze je steh Ci sekvence SirSi ne stehové pole.

Moznosti ulozeni (15)
Klepnéte na tuto ikonu v pfipadé&, Ze chcete ulozit
steh, otevfe se nékolik moznosti pro uloZeni (15).

a) Ulozit do Osobnich soubort
b) Ulozit do Osobni nabidky
c) Ulozit jako osobni vychozi steh

UlozZit do Osobnich soubora (15a) Pro uloZeni

stehu do VaSich osobnich soubora, klepnéte na
ikonu pro uloZeni (15) a poté vyberte ulozit do
Osobnich soubora (15a). Klepnutim oteviete nové
okno, kde si maZete vybrat pozicfi pro uloZeni
Vaseho stehu. Ulozit jej mazete bud'to do slozky
nebo do povoleného externiho zatizeni.

5y
22
N
<
n
=




Ulozit do Osobni nabidky (15b)

Pro uloZeni stehu do VaSi Osobni nabidky, klepnéte
na ikonu pro ulozeni (15) a vyberte ulozit do Osobni
nabidky (15b). Otevfe se nové okno. V ném zvolte,
do které podkategorie chcete svij steh uloZit (A).
VSechny dfive uloZené stehy jsou v Osobni nabidce
zobrazeny.

Osobni  nabidky muzete prochazet pomoci
smérovych Sipek a najit tak volnou pozici, do které
Ize uloZit novy steh. Jednoduse na pozici klepnéte a
steh se ulozi.

Jakakoli pozice se zobrazenym stehem je obsazena.
MuZete dfive uloZeny steh pfepsat. JednoduSe na
néj klepnéte a zobrazi se vyskakovaci okno, které

(A
7.1 Personal 1 \”/

zada potvrzeni pfepsani. Ukladaci proces zruSit
klepnutim na ikonu zru8it. Ukladaci okno se zavfe a
Vy se vratite na pfedchozi obrazovku.

Pro vymazani uloZeného stehu €i sekvence klepnéte
na ikonu smazat (C). Tato ikona zUstane aktivni,
dokud nevyberete a nesmazete steh nebo dokud na
ni neklepnete podruhé. Vyskakovaci okno Vas
pozada o potvrzeni smazani.

Dlouhym dotykem na ikonu smazat vymazete
vSechny stehy uloZené ve zvolené podkategorii.
Poznémka: Pri pouzivani funkce Dlouhy dotek se vymaZzi
vSechny stehy v aktualni podkategorii dokonce i v
pfipadé, Ze nejsou vidét na obrazovce.

Save to Personal menu

Ulozit jako osobni vychozi steh (15c¢)

Vyberte steh a poté klepnéte na tuto ikonu (15¢) pro
potvrzeni vychoziho stehu. Tento steh ted bude
vybran po kazdém zapnuti stroje.

Poznamka: Sekvence nemuze byt uloZena jako vychozi

steh. Ikona (c) v tomto pfipadé vybledne.
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Panel moznosti
Nastaveni rychlosti (19)

Tato funkce Vam umoziiuje jednoduSe sniZovat
maximalni rychlost Siti. Klepnéte na nastaveni rychlosti
pro sniZeni rychlosti Siti. Pro navrat k normalni rychlosti
na ikonu klepnéte znovu. Zménit muZete také
pfednastavenou rychlost Siti. Dlouhym dotykem na ikonu
nastaveni rychlosti oteviete vyskakovaci okno. V ném
nastavte pozadovany limit pomoci posuvniku a zavfete
jej. Jakmile poté klepnete na ikonu nastaveni rychlosti,
rychlost se snizi na Vami zvoleny limit.

Sit m0zZete také bez zaveni vyskakovaciho okna.

Poznéamka: Ve vyskakovacim okné neni mozné nastavit
maximalni rychlost. Pro nastaveni maximalni rychlosti zavfete
vyskakovaci okno a oklepnéte ikonu nastaveni rychlosti.

MozZnosti zakonéeni Siti (20)

Tyto moZnosti Vam umoZzni naprogramovat zaatek
zakonCeni Siti, konec zakon€eni, a rovnéz odstfihnuti niti
na konci stehu.

Po klepnuti na ikonu zakon€eni Siti se Vam nabidnou tfi
moZnosti, kde mUZete volit z rGznych funkci; zaCatek
zakonCeni Siti (20a), konec zakonCeni Siti a odstfihnuti niti
(20c).

Jakmile mate vSe nastaveno, mUZete tyto tfi ikony skryt
opétovnym klepnutim na ikonu zakonceni Siti na panelu
moznosti. VaSe nastaveni bude indikovano zménénou
barvou ikony zvolené funkce. Nastaveni zlstane aktivni
dokud nebude Siti provedeno.

Poznambka: Pro okamzité zakonCeni Siti pouzijte tlacitko
zakonCeni Siti, které se nachazi na pfedni strané stroje.

Siti se zvolenymi moznostmi zakonéeni $iti

1. Zacatek zakonCeni Siti (20a) bude vykonan hned
po zahajeni Siti.

2. Stisknéte tlaCitko zpétného chodu pro vykonani (20b).

konce zakon€eni Siti. Indikator ¢innosti se rozsviti.
Stroj dokonCi steh a provede zakonCeni.

KdyZ je naprogramovano odstfizeni niti (20c), stroj
automaticky odstfihne nit po dokonCeni zakonCeni
Siti. Jehla a pfitlaéna patka se zvednou.

Poznémka: Pro aktivovani Siti ve zpétném chodu zastavte
Siti a stisknéte tlaCitko zpétného chodu. Rozsviti se
indikator zpétného chodu a nebude provedeno zadné
zakonCeni Siti.

Pro aktivaci konce zakonCeni Siti stisknéte pfi Siti

ve zpétném chodu tlalitko zpétného chodu. Indikatory
reverzu i Cinnosti se rozsviti.

Pro névrat k béZnému Siti, zastavte Siti ve zpétném chodu
a stisknéte tlacitko zpétného chodu. Nebude rozsvicen
zadny indikator, ani nebude provedeno zakonCeni Siti.

?' @ Speed control
Iillil}’n 84y Tie-off options
Stitch programs
Sequencing

Stitch Creator™
feature
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Programy Siti (21)

Pfehled programu Siti

A Program zuZovani/rozSifovani

B Program jednoho stehu

C Program zaplatovani

D Pole nahledu

E Nastaveni poCtu opakovanych steht v

programu jednoho stehu

Poznémka: Ne vSechny programy mohou byt pouzivany
souCasné. Sit mlzete i bez zavieni tohoto vyskakovaciho
okna.

Program zuzovani/rozsirovani (A)

Tento program rozSifuje/zuzuje steh béhem Siti pro
vytvafeni symetrickych nebo asymetrickych tvaru.
Aktivujete jej klepnutim na jednu z ikon (A).
Pfedvoleny Uhel je 45 stuprid. Dlouhy dotyk na
ikonu (A) zobrazi moZnosti Uhlu pro zUZeni/
rozSifeni. Zvolte si jeden Uhel pro zaCatek a stejny
nebo jiny Uhel pro konec.

Je-li tato funkce deaktivovana a znovu aktivovana,
Uhel bude nastaven na pfedchozi zvoleny Uhel. Je-li
aktivovano zuZovani/rozSifovani na zaCatku i na
konci a zaCnete Sit, Sifka stehu zaCne na 0 mm. Bude
se zvétSovat aZ do dosaZeni zvolené Sifky stehu.
Sijte poZzadovanou délku a stisknéte tlagitko
zp&tného chodu. Sifka se bude zmenZovat az do
dosaZeni 0 mm a indikator bude svitit az do % s a -

ukondéeni zuZzovani.
% 90° g 45°

é 120° é 60°

Program jednoho stehu (B)

Klepnutim na ikonu (B) aktivujete program jednoho
stehu. Program jednoho stehu Vam umozni
rozhodnout se, kolik opakovani steht chcete
provést.

Nastavte poCet opakovani s pouZitim ikon na pravé
strané (E). PoCet opakovani je zobraen mezi ikonami
+ a -. Odhadovana délka opakovani je zobrazena v
nahledovém poli (D). Po uSiti zvoleného poltu
opakovani stehu se stroj automaticky zastavi.

4:12




Program zaplatovani (C)

Program zaplatovani Vam umoZiuje programovani
pfesné délky Svu, ktery muze byt Sit opakovane.
Toto je velmi uzite€né pfi proSivani.

Pro programovani délky Svu aktivujte program
zaplatovani (C). Sijte svou poZadovanou délku $vu
a stisknéte tlaCitko zpétného chodu. Indikéator
Cinnosti stroje bude svitit, dokud nebude
dokonceno posledni opakovani stehu. To nastavi
délku Svu. Délka zaplatovaci sekvence je uvedena v
milimetrech v nahledovém poli (D).

Po naprogramovani sekvence zaplatovani je ikona
zaplatovani neaktivni. Misto toho se aktivuje
program jednoho stehu. Naprogramovana délka
Vasi zaplaty miZe byt nastavena pomoci ikon pro
nastaveni programu jednoho stehu (E).

Kombinovani zuzovani/rozSifovani a latani nebo
programu jednoho stehu

Kombinovani zuZovéani/rozSifovani a 1atani nebo
program0 jednoho stehu dovoluje opakovani
zuZovaného/rozSifovaného Svu se stejnou délkou.
Aktivujte zuzovani/rozSifovani zvolenim jedné z
ikon (A), poté klepnéte na ikonu Zaplatovani (C).
Postupujte dle instrukci pro zuzovani/rozSifovani
na pfedchozi strané. Po stisknuti tlaCitka zpétného
chodu se rozsviti indikator ¢innosti, ktery sviti,
dokud neni zuZovani/rozSifovani a posledni
opakovani stehu dokone¢no.

Sev je nyni naprogramovan a je aktivovan program
jednoho stehu. KdyZ za¢nete Sit znovu, steh bude
automaticky opakovan se stejnou délkou. The seam
is now programmed and the single stitch p

Délka Svu je v milimetrech uvedena v nahledovém
poli (D). Mezi ikonami + a - (E) se nachazi poCet
opakovani stehu v programu. Ikony + a - pouZijte
pro nastaveni délky Svu.

Poznamka: Zuzovani/rozSifovani je zahrnuto v
opakovanich zobrazenych na obrazovce.

—
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Sekvencovani (22)

Klepnutim na tuto ikonu otevfete sekvencovani.

Vice se o sekvencovani dozvite na strané 5.

=¢¥) Sckvencovani

Funkce Stitch Creator™ (23)

Klepnutim na tuto ikonu otevfete funkci Stitch Cre
ator™. O funkci Stitch Creator™ se vice dozvite v
kapitole 6.

=¢x) Funkce Stitch Creator™
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Techniky Siti
Tyto techniky si mohou vyZzadat specialni patku a
pfisluSenstvi.

Vsivani zipa

nejlepSich vysledkd postupujte dle pokynu
obsaZenych ve VaSem stfihu.

Pro vSechny typy zipU je dllezité Siti v blizkosti
zubU zipu. Patka na zip €. 4 miZe byt zacvaknuta na
tyCku pfitlatné patky na levé nebo pravé strang,
podle uloZeni zipu. Potom nastavte polohu stehu
tak, aby vchazel v blizkosti okraje zubl zipu s
pouZitim 37 poloh jehly, které jsou k dispozici pro
pfimy steh.

Prava strana

Poznémka: Je-li pfitlacna patka pfipojena na prave
strané tyCky pfitlacné patky, jehla se mize pohybovat
pouze doleva. Kdyz je pfitlacna patka pfipojena na levé
strané tyCky pfitlaCné patky, jehla se muze pohybovat
pouze doprava.

Levd strana

Siti lemi na tézké latce

Pfi Siti obnitkovacich SvU v extra téZzké latce nebo
lemu dZinst se muze pfitlatné patka vyklonit pfes
pfechodu pfes Sev.

PouZijte vicel€elovy néstroj na vyvazeni vySky
pfitlatné patky pfi Siti. Jedna strana nastroje je
siln&jSi nez druha. PouZijte stranu, ktera nejlépe
vyhovuje tlouStce Svu.

Aktivujte systém IDT™, viz strana 2:9. Na
nejtlustSim misté latky sniZte rychlost Siti.

Tip! ZvétSeni délky stehu muze zlepSit vysledky Siti pri
Siti lem( na tézkeé latce.
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Trikrokovy cikcakovy steh

Steh &islo 1.1.9 mUZe byt pouZit pro obnitkovani

neupravenych okrajl. Ujistéte se, Ze jehla

propichuje latku na levé strané a obnitkovava okraj Tiid
na pravé strané. ]
Steh Cislo 1.1.9 mUZe byt pouZit také jako elasticky

steh pro pfidani pruznosti do pyZam, sukni a

sportovnich odévu.

A A A A A A A AN A AANAANAANA
WAV ANYAYAVYANYAYAVYAY AN AVYAWAWAW

Y.V.V_. V. V. VvV V.V VY.V. V.V V .\

Steh neviditelného lemu

Steh neviditelného lemu €islo 1.1.16 se pouZiva na
neviditelné lemy na suknich, kalhotach a domaciho
dekorovani. PouZijte patku Cislo 3 spolu se
systémem [DT™.

AN N L

* DokonCete okraj lemu.

* SloZte a pfitlacte pfidavek lemu na rubovou
stranu.

* SloZte lem zpatky na sebe pfiblizné 1 cm

dokonceného okraje za slozenim. Rubova strana
Vaseho projektu by ted’ méla byt nahote.

*  Umistéte pod pfitlaCnou patku latku tak, aby
sloZeni vedlo podél vedeni okraje (A).

* KdyZ jehla kmita do pfehybu, méla by
zachytavat malé mnoZstvi latky. Jsou-li stehy
viditelné na licové strang, nastavte vedeni okraje
A otaCenim nastavovaciho Sroubku B dokud
nebude steh neviditelného lemu sotva viditelny.

Elasticky steh neviditelného lemu

Elasticky steh neviditelného lemu 1.1.17 je zvlasté
vhodny pro streCové latky, protoze cikcak ve stehu
umozfiuje jeho natahovani. Lem je dokonCeny a
seSity souCasné. Na vétSiné pletenin neni tfeba
nejdfive dokon€it neupraveny okraj. Steh Elasticky steh

@/\/\/\/\/\/\/\

neviditelného neviditeln€ho lemu
lemu ¢. 1.1.16 ¢. 1117
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Knoflikové dirky

Knoflikové dirky najdete v kategorii 1, potkategorie
1.3 v nabidce vybéru. Pro nalezeni kategorie
knoflikovych direk mUZete také listovat kategoriemi
v rezimu Siti.

Poznéamka: Knoflikové dirky do 50 mm mohou byt Sity
pomoci pritlacné patky na knoflikoveé dirky Sensormatic.
Obé strany knoflikove dirky Sensormatic jsou Sity ve
stejném sméru kvlli rovnomérnému vysledku.
Knoflikové dirky nad 50 mm jsou Sity ruéné ve &tyfech
krocich s pfitla¢nou patkou 5SM.

Smér Sitych stehu je indikovan na obrazovce
Sipkou vedle knoflikové dirky.

Pro Siti knoflikové dirky nejdtive ptipojte spravnou
patku, poté vyberte svou knoflikovou dirku. Pro
zabezpeceni dobrého vysledku na latce a
stabilizatoru nejdfive usijte zkuSebni vzorek.

Poznamka: Ujistéte se, Zej system |IDT™ deaktivovan.

Pfipojeni patky na knoflikové dirky Sensormatic
1. Zacvaknéte patku Sensormatic na misto.

2. ZastrCte kabel do zasuvky na levé strané za
prostorem jehly, za navlékaCem jehly (A).

Knoflikova dirka Sensormatic

KdyZ Sijete knoflikovou dirku s patkou Sensormatic,
nastavte délku vyfezu (27) tak, aby byla o néco
vétSi, neZ je velikost knofliku. Knoflik miZete
zméfit pomoci pravitka knoflikd na viku.

Nastavte délku vyfezu a zabezpeCte, aby byla
zarovnana se znaCkou na patce (B). ZaCnéte Sit
stlaCenim pedalu nebo tla€itkem start/stop.
Knoflikova dirka bude dokon€ena automaticky a
nit& budou odstfiZeny. Siti knoflikové dirky mUZete
opakovat kolikrat chcete.

4:16
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Ruéni knoflikova dirka

Pro Siti ru¢ni knoflikové dirky pouZijte pfitlanou
patku 5m. USijte prvni sloupek tak dlouhy, jakou
chcete knoflikovou dirku. Stisknéte tlaCitko
zpétného chodu. Stroj uSije Sici zavorku a druhy
sloupec. KdyZ jsou sloupce zarovnany, staCte
tlaCitko zpé&tného chodu pro Siti druhého sloupku.

Opakovat ruéni knoflikovou dirku (25)

Kdy?Z jste upravili nastaveni své knoflikové dirky,
pouZzijte funkci opakovani knoflikové dirky (25) pro
Siti identickych kopii. Pokud je tato ikona zvolena,
stroj bude opakovat knoflikovou dirku znovu a
znovu. Ikona Opakovat knoflikovou dirku je
viditelna pouze pfi runim Siti knoflikové dirky.
Pro zruSeni funkce jednoduSe ikonu odklepnéte.

Snarkova knoflikova dirka

Sitrkové knoflikové dirky $ité s ozdobnymi $filirkami

vzhled. PouZijte perlovou bavlnu nebo béZznou

ozdobnou Sidrku.

1. Umistéte stfed ozdobné Silrky pfes kovovou
tyCku vycCnivajici ze stfedu zadni Casti patky na
runi knoflikové dirky 5M. Protahnéte konec niti
pod patkou smérem k jeji pfedni strané.

Nacvaknéte patku pro ruéni knoflikové dirky 5M.
Po dokonCeni knoflikové dirky tahejte konce
ozdobné Snlrky, dokud neni jeji smyCka ukryta
pod Sici zavorkou knoflikové dirky.
4. NavleCte ozdobnou Sntrku do jehly a potahnéte je
na rubovou stranu odévu. Svazte ozdobné Sritirky /
a odstfihnéte pfebyvajici Stidrku. /
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Prisivani knoflika

Pro pfiSivani knofliki demontujte pfitlanou
patku a vyberte program pfiSivani knoflika.
PodavaCe Siciho stroje budou automaticky
sniZeny.

-l

Polozte knoflik pod drzak pfitlaéné patky. PouZijte
ikonu Zrcadleni, abyste zabezpe€ili zarovnani
direk v knofliku s vykyvem jehly a vhodnou Sitku
pro aktualni knoflik. Je-li to tfeba, zmé&ite Sifku
stehu ovladaCem Sifky stehu pro zarovnani s
dirkami v knofliku.

Je-li to tfeba, zvySte nebo sniZte poCet stehU, které
knoflik upevni na latku pomoci ikon pro
opakovani stehl knofliku (28). Zaénéte Sit. Stroj
bude cely program Sit za Vas.

Poznamka: PouZzijte viceUCelovy néstroj na vytvofeni
drzéku niti pro Vas knoflik. Mizete rovnéz pouZzit patku
pfiSivani knoflikt, ktera je k dispozici jako volitelné
pfisluSnstvi u VaSeho lokalniho autorizovaného prodejce
PFAFF®.
Latani
Latani malé dirky nebo zatrZeni pfedtim, neZ se -
zvétSi, mUZe zachranit odév. Zvolte lehkou nit v ) M |
barvé tak podobné té na VaSem odévu, jak je to jen e i
moZné. | i
1. Umistéte latku nebo stabilizator do polohy pod

dirku nebo natreni ve VaSem odévu.

Vyberte lataci steh.
ZaCnéte Sit vedle, nad a nasledné pfes otvor.

Po Siti pfes dirku stisknéte tlacitko zpé&tného
chodu pro nastaveni délky stehu. Vas Sici stroj
steh dokonci automaticky.

5. Stroj bude pfedvolené nastaven na opakovani
stejné velikosti Ctverce latani; jen pokraCujte v
Siti.

Ikona opakovani (A) bude zvyraznéna, coz
indikuje, Ze je opakovani aktivovano. Pro jeho
deaktivaci klepnéte na ikonu.
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Prosivani

ProSivana pfikryvka se obvykle sestava ze tfi vrstev,
dvé vrstvy latky a vrstva tabulové vaty vloZzena
mezi né. Pro Siti tfi vrstev dohromady mate k
dispozici Sirokou Skdalu steht a technik, ze kterych si
mUZete vybrat.

Jakmile je proSivani dokonc¢eno, jednoduse svaZzte konce
nebo z prikryvky udélejte polstaiky, ozdobné odévy nebo
jiné mensi projekty.

Stehova deska p¥imého stehu (volitelnd)

Pfi naSivani VaS8i proSivané pfikryvky pfipojte
stehovou desku pfimého stehu (volitelné
pfisluSenstvi, sou€ast Cislo 412964304). MenSi otvor
ve stehové desce pfimého stehu podmira latku blize
k jehle a pomaha zabranit vtazeni latky do prostoru
civky, zvlasté pak na zaCatku a/nebo konci Svu.

Pfi naSivani navic tato stehova deska obCas
pomaha se zaCatkem navadéciho stehu a poté s
dalSim naSivanim.

Program zéaplatovani

Program zaplatovani Vam umoZziuje 1.

programovat pfesnou délku Svu, ktery muze byt
Sit opakované. Toto je velmi uzite€né pfi
proSivani, zvlasté pfi nasSivani vicero blokl stejné

velikosti. 2
Informace o pouZivani programu zaplatovani
naleznete na strané 4:13.

3.

NasSivani vrchni ¢asti prikryvky

Vystfihnéte kusy latky pro vrchni ¢ast Vasi
pfikryvky se zalozkou Siti 6 mm ("4”). Nacvaknéte
proSivaci patku Y4”se systémem |DT™; umistéte
latku pod patku tak, aby byl odstfizeny okraj
zarovnany s venkovnim okrajem palce patky.
StlaCte Sev pro zablokovani stehtl, potom otevfete
kusy a stlacte zaloZku na Siti na jednu stranu. Je-li
to moZné, tlaCte zalozky na Siti smérem k tmavsi
latce. Sestavte kusy podle pokynu stfihd.
Navrstvéte vrchni stranu pfikryvky s tabulovou
vatou a zadni stranou. SeSpendlete vrstvy
dohromady v pfipravé pro proSivani.

"Ruc¢né délana"” prosivana prikryvka

PiiSpendlete dokon€enou vrchni stranu
pfikryvky k tabulové vaté a spodni strané

pfikryvky.

Navlecte do jehly neviditelnou (monofilni)

nit. Pouzijte kontrastni nebo odpovidajici umélé
hedvabi nebo bavinénou nit.

Nacvaknéte doporoCenou patku zobrazenou v
pfehledu doporuceni pro Siti.

Aktivujte systém IDT™ .

Vyberte jeden z ru¢né vypadajicich
proSivanych stehtl 6.2.1 - 6.2.11. Tyto stehy maji
pfedvolenou vyS$Si hodnotu napnuti niti pro
Umyslné vytahovani niti civky nahoru a
vytvafeni poZzadovaného efektu ru¢niho Siti.
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Teckovani volnym pohybem

TeCkovani volnym pohybem pfidava Vasi prikryvce

texturu a zajimavost spole€né s pfidrzovanim

vrstev dohromady.

TeCkovani volnym pohybem probihé se snizenymi

podavaci Siciho stroje. Latka musi byt podavana

rucné, aby se stanovila délka stehd.

1. Nastavte sv{j Sici stroj po teCkovani volnym
pohybem s pfimym stehem. Pfipojte stehovou
desku pfimého stehu. Klepnéte na ikonu
moznosti volného pohybu (a) a vyberte jednu ze
tfi moznosti.

Poznémka:O rlznych moznostech si pfeCtéte na strané

4:8.

2. Deaktivujte systém IDT™ a pfipojte spravnou
patku volného pohybu dle techniky, kterou
jste zvolili. Symbol patky pro zvolené
nastaveni je zobrazen v horni Casti
obrazovky (B).

3. Zaclnéte seSpendlenim Vasi pfikryvky pres
vSechny vrstvy bezpe€nostnimi Spendliky tak,
Ze zaCnete ve stfedu pfikryvky a pokraCujete
smérem ven. Umistéte Spendlik kazdych 15-20
centimetr(.

Tip! Procvicte si teCkovani na kusech odpadove latky a
tabuloveé vaty z VaSi pfikryvky. Je dilezité pohybovat
latkou stejnou rychlosti, jako je rychlost Siti, abyste
pfedesli pfiliS dlouhym nebo kratkym stehtm.
Udrzovani stale rychlosti béhem Siti volnym pohybem
rovnéz pomahd udrzet pravidelné stehy.

4. ZacCnéte v blizkosti stfedu Vasi pfikryvky.
Udélejte steh a vytahnéte nit civky na horni

stranu pfikryvky. Udé&lejte nékolik stehu
jeden vedle druhého pro zachyceni niti.
Aktivujte funkci Jehla dole.

5. Naplanujte cestu VaSeho stehovani, zaCnéte
stehovat poZzadovany vzor teCkovani a
pohybujte pfikryvkou tak, jak chcete. PokraCujte
v teCkovani az do zaplnéni vSech ploch horni
strany pfikryvky.

Stehovani ve Svech

Stehovani ve Svech je dalSi mozZnosti spojeni vrstev
Vasi pfikryvky. SeSpendlete vrstvy dle popisu vySe.
Zacvaknéte luxusni pfitlaCnou patku 1A se
systémem |IDT™ a systém aktivujte.

Stehujte ve Svech pfikryvky s pouZitim rudé Carky
na pfitlacné patce jako vedeni.

Poznambka: MiZete také pouZit volitelnou pritlacnou
patku Stitch-in-Ditch w/IDT™ system P/N 820 925 096.
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| Dynamic spring foot 6D
| free-motion setting

| Spring foot
free-motion setting

| Sensormatic
free-motion setting

Stehovéni blaznivé prosivané prikryvky
Ozdobte svou proSivanou pfikryvku
dekorativnimi stehy z kategorie steh( 2.4. Stehy
mohou byt Sity v koordinované nebo kontrastni
barveé, dle kyZeného efektu. N&kdy se pouivaji
dekorativni nit&, jako jsou hedvabna nit nebo
bavInéna nit s hmotnosti 30.



Specialni techniky Siti

Sesté kategorie stehU obsahuje specialni techniky
Siti, jako je sviCkovy knot, spoj a sloz, tfi otvorova
nit, koralkové stehy a obSivaci stehy. Tyto techniky
mohou vyZadovat specialni patku a pfisluSenstvi.
To je indikovano ikonou volitelné pfitlacné patky
(A)-

Poznambka: Klepnéte na Rychlou pomoc a poté vyberte
pozadovany steh v prostoru pro vybér stehu, abyste
zjistili, ktera specialni pfitlacna patka je pro dany steh
pozadovana.

Siti ve étyfech smérech

Siti ve &tyfech smérech pouZijte pro $iti zaplat bez
nutnosti otaCeni latky a pro dekorativni motivy. Pfi
vybéru stehu v této podkategorii se ukaze ikona
Siti ve Ctyfech smérech (C).

Pocate¢ni bod je oznacen ve stehovém poli (B).
Pro zménu sméru pocatecniho bodu klepnéte na
jednu ze ¢tyt smérovych ikon (C).

Jakmile je uSita pozadovana délka jednim smérem,
vyberte dalSi smér klepnutim na jednu ze Ctyf
smérovych ikon.

4:21
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Vrstvené stehy

Sijte nadherné dvojbarevné dekorace pomoci
vrstvenych stehu. Vrstvené stehy se skladaji s parQ
stejnych stehd, které jsou urCeny pro Siti jeden steh na
druhy.

Usijte prvni steh a nasledné druhy prekryvajici ten
druhy. Ujistéte se, Ze je vychozi bod pro oba stejny.
Klepnéte na Rychlou pomo (29) a na jeden z
vrstvenych steht pro ukazku toho, jak mohou
vrstvené stehy vypadat, jsou-li zkombinovany/
vrstveny.

Stuzkové stehy

Dejte VaSemu dekorativnimu Siti prostorovy efekt

pomoci nadhernych stuzkovych steht 0

pfednastavenych ve VaSem stroji. Pfi Siti jsou do -

téchto specialnich steh( vplétany rovné stuzky. Pro )

tuto techniku jsou doporu€eny stuzky o Sifce 2-5 mm.

Pro nejlepSi vysledky Siti pouZijte vhodny stabilizér,

ktery podpoifi Siti.

1. Vyberte stuzkovy steh v kategorii 6.5. Aktivujte
funkci Jehla dole. USijte prvni ¢ast vzoru a Sijte,

dokud se stroj automaticky nezastavi s jehlou
dole.

2. Kdyz zaCinate Sit, je dlezité stuzku vloZit
pfed jehlu ve stejném Ghlu, pod jakym bude
vySita prvni €ast stehu (viz. obrazek 2).
Pokracuijte v Siti, dokud se stroj znovu nezastavi.
3. Prehabejte stuzku pfes stehy a pfetahnéte ji pfes
latku tak, aby byla znovu pfimo pfed jehlou.
PokracCujte v Siti, dokud se stroj nezastavi.
Pfekladejte stuzku znovu a znovu a umistujte ji
pod jehlu jako pfedtim; pokraCujte v Siti, dokud
stroj nezastavi. Tento proces opakujte do té doby,
dokud neni dosaZeno pozadované délky.
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Bézna vyskakovaci okna v rezimu Siti
Systém je zaneprazdnén
Pokud stroj nac¢ita, uklada nebo presunuje soubory,

nebo déla cokoli, co si vyZaduje ¢as, objevi se
piesypaci hodiny.

Dochazi civkova nit

KdyZ dochazi civkova nit, objevi se vyskakovaci
okno, které Vas informuje, Ze bude brzy nutné
civku vyménit. Toto Vam poskytne pfileZitost
naplanovat si, kde zastavit Siti a vyménit civku.
KdyZ chcete pokraCovat v Siti, seSlapnéte pedal
bez zavfeni vyskakovaciho okna. Po vyméné
civky za plnou klepnéte na OK ve vyskakovacim
okné.

Zkontrolujte jehelni nit

Stroj se automaticky zastavi, kdyz dojde nebo
se pretrhne jehelni nit. Znovu navlecte jehelni
nit, zavfete vyskakovaci okno a pokraCujte v
Siti.

Odstrante pritlacnou patku Sensormatic
Pfitlané patka na knofliky Sensormatic musi byt
odstranéna pfed vykonanim €ehokoli z
nasledujiciho:

»  Siti stehu, ktery neni knoflikova dirka.

e Siti knoflikové dirky, kterou nelze Sit pomoci
pfitlaéné patky Sensormatic.

¢ Siti upravené knoflikové dirky uloZené bez
patky Sensormatic ve VaSi Osobni nabidce.

Stroj potiebuje odpocinout

Pokud stroj zastavi a na obrazovce se ukaze toto
vyskakovaci okno, stroj potfebuje odpocinout.
KdyZ je aktivovana ikona OK, mUzete pokraCovat v
Siti. Vysledky Siti nebudou ovlivnény.

Bobbin thread low

Femow armatic buttonhaole foot,
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Sekvencovani

V sekvencovani mUZete vytvaret a upravovat sekvence stehll. Kombinujte rlizné 9 mm stehy, Maxi
stehy a stehové fotny z nabidky stroje nebo z externiho zafizeni. Do sekvence 1ze vloZit také stehy
vytvofené ve funkci Stitch Creator™.

Muzete vytvafet sekvence az 500 mm dlouhé. V levém hornim rohu mUZete vidét, jak je VaSe souCasna
sekvence dlouha (1).

Sekvencovani - piehled @ @
Primérna délka sekvence \

Oblast vybéru stehu

Smérové Sipky pro listovani kategoriemi steht
Pole stehu

Smazat

Duplikovat

Bo¢ni zrcadleni

Koncové zrcadleni

Y ® NN

Horizontalni nadhled

—_
e}

. Sipky (posuv kurzoru sekvence dopfedu a
dozadu)

11. SiFka stehu

12. Pfepinac Sifky/polohy
13. Délka stehu

14. Hustota stehu

15. Pfikazy sekvence ] =y

=4 4 n‘"\
a) zakonCeni Siti
(

b) stop

¢) odstfihnout | Seq[ﬁéhcing
16. Zoom na vSe .
17. Smérové stehy
18. Nabidka vybéru
19. Poloha stehu
20. OK, zavfit sekvencovani
21. Rychla pomoc

Poznémka: Ne vSechny symbol y moZznosti jsou zobrazeny
soucasné.

Rychla pomoc (21)

Pro ziskani informaci o jakékoli ikoné €i Casti
obrazovky vyuzijte Rychlou pomoc. Klepnéte na
ikonu Rychla pomoc (21) a nasledné na ikonu nebo
Cast obrazovky, o které si pfejete ziskat informace.
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Otevieni a ukon¢eni sekvencovani
Sekvencovani mlzZe byt pouZito jak v rezimu Siti tak
vySivani. Pro otevfeni klepnéte na ikonu
sekvencovani (A) na panelu moZnosti. Pro zavfeni a
Siti €i vySivani vytvofené sekvence klepnéte na OK
(20) v pravém hornim rohu.

Poznémka: Je-li aktivni rezim Siti a naprogramovany
steh je pfipraven na Siti, aktioni funkci mizete zavfit
take seSlapnutim pedalu nebo stisknutim tlaCitka start/
stop.

Ne vSechny stehy jsou k dispozici pro pouZiti v
sekvenci. Pokusite-li se vybrat nedostupny steh,
vyskakovaci okno Vés na to upozorni.

Vytvoreni sekvence

Pro zahajeni tvorby sekvence najdéte pozadovanou
stehovou kategorii pomoci smérovych Sipek ve
spodni ¢asti oblasti pro vybér steha nebo otevienim
nabidky vybéru (18). Klepnutim na steh jej pridate
do sekvence.

Pro vytvofeni sekvence z pismen oteviete nabidku
vybéru (18) a natéte poZzadovany font stehu. V
oblasti pro vybér stehu klepnéte na krouzky (B) pro
vybér velkych i malych pismén, b&Znych pismen
nebo Cisel a specialnich symbold.

Aktivni pozice je oznaCena kurzorem a vybrany steh
nebo abecedni znaky budou oznaCeny zelenou
barvou. VloZené stehy budou umistény pfi poloze
kurzoru. MUZete upravit pouze zvoleny steh.

Pohybujte kurzorem pfes sekvenci pomoci
smeérovych Sipek (10). Pofadi zvoleného stehu a
celkovy pocet stehll v sekvenci jsou zobrazeny mezi
Sipkami.

VloZeni stehu ¢i pismena

Umistéte kurzor tam, kde chcete pfidat steh nebo

pismeno. Vyberte steh, ktery chcete vloZit. Ten bude
umistén v poloze kurzoru.

Uprava textu a stehé

MuZete zrcadlit, upravit délku a Sifku nebo hustotu
&i polohu zvoleného stehu. Upravy funguiji stejné
jako v rezimu Siti.

Smazat steh ¢i pismeno (5)

Chcete-li vymazat steh, umistéte kurzor na steh,
ktery chcete smazat a klepnéte na ikonu Smazat.
Dlouhym dotykem smaZete celou sekvenci.

o Xz Ko

Sequencing




Duplikovat steh ¢éi pismeno (6)

Pro duplikovani stehu umistéte kurzor na steh, : -
ktery'chcete duplikovat. Klepnéte na ikonu . L S .
Duplikovat, ¢imz zkopirujete zvoleny steh. v ¢ )
Poznéamka: Upravite-1i steh pfed duplikaci, jeho kopie _
bude tyto zmény obsahovat také. Enter number of copies
Dlouhym dotykem oteviete vyskakovaci okno, :
kde mUZete zadat poCet kopii.

Nahradit steh &i pismeno o O O
Pro nahrazeni stehu jej jednodusSe zvolte a
klpenéte na smazat, poté jej nahradte novym O 6 0O

stehem. Ten bude uloZen na pozici kurzoru.

© 00
0 O
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Sequencing

Pfikazy sekvence 15)

Do sekvence mUZete vlozit pfikazy zakonCeni Siti,
zastaveni a odstfiZeni niti. Tyto pfikazy budou
obsaZeny v sekvenci a pfi jejim Siti budou vzdy
vykonany.

Pouzijte pfikaz zakonCeni Siti (a), kdyZ chcete zajistit
zakonCeni Siti. Pfikazy pro zakonCeni Siti muZete
vloZzit kdekoli v sekvenci.

Poznambka: Vytvafite-li sekvenci v reZzimu vySivani,
zakonCeni Siti bude automaticky vloZeno na konci a na
zaCatku, coz Vam umozni mezi nimi vytvofit sekvenci.
Tyto pfikazy mohou byt odstranény.

Vlozte piikaz zastaveni (b), kdyZ chcete, aby stroj
zastavil. Toto je uZite€né napfiiklad na konci
sekvence, kdy?Z ji chcete Sit pouze jednou nebo ji
vytvorit v nékolika fadcich.

Vlozte pfikaz odstfiZeni niti (c), kdyZ chcete, aby
stroj zakonCil Siti, odstfihl nité a zvedl pfitlaCnou
patku.

Dejte kurzor na misto, kde chcete pfikaz pfidat. @‘ ‘é‘
Zvolte pfikaz a do sekvence bude pfidana ikona. Ta E 5 -

potvrzuje, Ze je pfikaz vloZen a bude v sekvenci

vykonan.

Poznémka: Prikazy se objevi na obrazovce v pofadi, _ Sequencing
jakém jste je naprogramovali.

5:4




Horizonatlni nahled (9)

Pro zobrazeni sekvence v horizontalni poloze
klepnéte na ikonu nahledu.

VasSe sekvence se zobrazi ve vyskakovacim okné.
Pokud je sekvence pro okno pfiliS dlouha, je mozné
vyuZit zoom na vSe (A), ¢imZ zobrazite celou
sekvenci. RovnéZ muZzete sekvenci prochazet
pomoci smérovych Sipek (B).

Smérové stehy (17)

VloZte smérové stehy mezi stehy v sekvenci. Diky
témto stehim je moZzné pohybovat stehy riznymi
sméry a Vy tak m0Zete tvofit nové tvary a pokryt
vetSi oblast.

Smeérové stehy jsou pfimé stehy s délkou asi 1 mm a
mohou byt pouzity az v 16 riznych smérech.

Otevfete vyskakovaci okno smérovych stehd.
Vybrany Uhel zezelena (C) ve smérovém poli. Uhel
bude rovnéz zobrazen ve vyskakovacim okné (D).
Klepnéte na smérové pole pro vybér Uhlu, ve
kterém chcete vloZit steh. MUZete bud'to klepnout
na pozadovanou linii nebo zelenou linii natahnout a
vypustit v poZzadovaném Uhlu.

Jakmile je poZadovany Uhel zvolen, klepnéte na
ikonu VloZzit (E) a jeden steh se umisti do sekvence
na pozici kurzoru.

Smeérovy steh mUze byt vymazan, duplikovan Ci
zrcadlen bez zavfeni vyskakovaciho okna
smérovych stehd.




Zoom na vse (16)

Pokud je steh €&i sekvence SirSi neZ moZznosti
zobrazeni displeje, mUZete pouzit ikonu zoomu
na vSe, ¢imz zobrazite celou sekvenci.

-a*u*n— I

Poznéamka: Zoom na vSe je dostupny pouze v pfipadé,
Ze je steh nebo sekvence SirSi nez stehové pole.
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Sequencing

Nacteni a Siti sekvence

Pro nacteni sekvence klepnéte na OK (20) v pravém
hornim rohu obrazovky. Sekvence se naCte do
rezimu, ktery byl aktivovan pfed vstupem do
sekvencovani; tedy rezim Siti nebo vySivani.

Rezim Siti
V rezimu Siti m0Zete zagit Sit kdekoli v sekvenci.
Pouzijte Sipky (A) pro postup pfes sekvenci.

KdyZ v rezimu S$iti zvolite dalSi steh a znovu
otevfete sekvenci, VaSe sekvence zUstane
nezménéna. Pokazdé, kdyZ je sekvencovani
uzavfeno, sekvence zUstane naCtena v reZzimu Siti.

Poznémka: Pokud jste pfi vytvarfeni sekvence pouzili
smérové stehy a celkova Sifka sekvence je delSi nez
9mm, musi byt pro stehy do strany vyuZzita pfitlacna
patka pro maxi stehy 8, dokonce i kdyz stroj doporucuje
jinou patku.
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Editace vySivky

Je-li VaSe sekvence naCtena do reZimu editace
vySivky, zméni se na motiv pro vySivani. Pfejdéte
do rezimu vySivani a vySijte jej jako béZzny motiv.
Je-li vybrana sekvence a Vy v reZzimu vySivani
znovu aktivujete sekvencovani, sekvence zuUstane
beze zmény. Pokud neni zvolena Zadné sekvence,
pfi opétovém otevieni bude sekvencovani prazdné,
pfipravené pro vytvofeni né€eho nového. Po
kazdém zavfeni sekvencovani se sekvence nacte do
rezimu editace vySivky.

UloZeni sekvence

UloZeni sekvence muUZe byt provedeno v reZimu Siti
i vySivani. Zavfete sekvencovani klepnutim na OK
(20) v pravém hornim rohu obrazovky.

Rezim vysSivani

V rezimu vySivani se sekvence uklada jako motiv.
Klepnéte na ikonu UloZit do Osbnich motivl (A) a
vyberte Osobni motivy, Osobni sloZky nebo externi
zafizeni. Pro vice informaci viz strana 8:8.

Rezim Siti

V rezimu Siti se sekvence ukladaji stejné jako stehy.
UloZte sekvenci klepnutim na ikonu MoZnosti
uloZeni (A). Sekvenci miZete uloZit bud'to do
osobnich soubort (a) nebo do osobni nabidky (b).
Pro vice informaci viz strana 4:9-4:10.

Poznambka: Sekvenci nelze ulozit jako defaultni steh.
Ikona (c) bude nedostupna.
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Dulezité informace o vytvareni sekvence

Upravy sekvence
Upravy provedené v rezimu Siti ovlivni celou sekvenci. NIcméné€, tyto zmény nebudou uloZeny po
navratu do sekvencovani. V rezimu editace vySivky bude poloha sekvence zachovana.

Pro Upravu jednotlivych stehl v sekvenci se vratte do sekvencovani.

Pouziti sekvence v rezimu Siti ¢i vySivani

Sekvencovani mlze byt pouZito budto v rezimu Siti €i vySivani. Sekvence vytvofena v aktivovaném
rezimu Siti nebude dostupna po otevieni sekvencovani v aktivovaném rezimu vySivani a
naopak.Vytvofena sekvence se do jiného reZimu nepfenese.

Sekvence vytvofena v aktivnim reZimu vySivani se pfi nateni do rezimu editace vySivky zméni na
vySivaci motiv a nelze ji vySit jako steh v reZzimu Siti.

Sekvence vytvofena v aktivnim rezimu Siti mdZze byt ru¢né nactena do rezimu editace vySivky, ale v ten
moment se zméni na vySivaci motiv.

Sekvence ve funkci Stitch Creator™

Sekvence muUZe byt oteviena a modifikovana ve funkci Stitch Creator™. VSimnéte si, Ze p¥i vykonavani
tohoto se z Vasi sekvence stane jediny steh. P¥i opétovném otevieni sekvencovani nebude mozné zadné
dalsi upravovani jakékoli ¢asti predchozich stehti. Cela sekvence bude povazovana za jeden steh.

Bézna vyskakovaci okna
sekvencovani

Needitovatelny steh

Neékteré stehy nemohou byt vloZzeny do
sekvence, napfiklad knoflikové dirky nebo
stehy Ctyf sméru.

Mot an editable stitch.

Sekvence mimo rozsah

Délka VaSeho programovaného stehu miiZe byt
maximalné 500 mm (20”) a mUZe obsahovat
maximalné 99 stehl. Pokud sekvence pfekroci
maximalni délku nebo pocet stehd, toto
vyskakovaci okno Vas na to upozorni.

lence out of range.

Steh, ktery se pokousSite pfidat, zpusobi, Ze je
sekvence pfiliS dlouh4.
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Funkce Stitch Creator™




Funkce Stitch Creator™ (Tvurce stehi)

V této funci mUZete vytvafet Uplné nové stehy a upravovat kady bod stheu. PfizpUsobte stehy svym
potfebam a vytvafejte své nové stehy. Pfidavejte, mazte, pfesouvejte a kombinujte stehy pfimo na
obrazovce. MUZete také vlozit vestavény steh a pak jej editovat a vytvofit tak vlasni verzi tohoto stehu.

e

Sitka pole stehu je 9 mm a maximalni délka steht je 6 mm. M#izka a vertikalni sttedova ¢ara Vam
pomohou pfri vytvareni stehu. Délka Vaseho programu maze byt maximalné 500 mm a steh mtiZze byt
ulozen do Vasi osobni nabidky nebo do osobnich soubort.

Stitch Creator™ - prehled

Oblast vybéru stehu

Sipky pro listovani kategoriemi
Pole stehu

Smazat

Duplkovat

Novy bod stehu

Bo¢ni zrcadleni

Koncové zrcadleni

0 0 N G W

Trojity steh

—_
o

. Zoom

. Multivybér /

. Sipky (pro oznageni pfedchoziho ac o pV4 e (1)
nebo nasledujiciho stehu) ! (i ) o ARV

43 0.000/0.000
13. Dotykové funkce - pohyb — (1\‘?)

U
N =

14. Dotykové funkce - najizdéni

15. Ovladaci kole¢ko

16. Pozice jehly v bodu stehu

17. Délka podavani

18. OK, zavfit funkci Stitch Creator™
19. Nabidka vybéru

20. Rychla pomoc

Stitch Creator

Rychla pomoc (20)

Pro okamZité informace o jakékoli ikoné €i
Casti obrazovky pouzijte Rychlou pomoc.
Klepnéte na ikonu Rychla pomoc (20) a poté
na ikonu nebo €ast obrazovky, o které chcete
ziskat informace.
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Otevieni a ukonéeni Stitch Creator™
Funkci Stitch Creator™ mUZete pouZzivat jak v
rezimu 8iti, tak v reZimu vySivani. Pro jeji otevieni
klepnéte na ikonu Stitch Creator™(A) na panelu
moznosti. Pro jeji zavfeni a Siti VaSeho vytvofeného
stehu Ci kombinace klepnéte na OK (18) v pravém
hornim rohu obrazovky.

Poznéamka: Je-li aktivni rezim Siti a naprogramovany
steh je pfipraven k Siti, muizete také zavfit aktioni funkci
seSlapnutim pedalu nebo stisknutim tlaCitka start/stop.
Neékteré stehy nemohou byt ve funkci Stitch Cre

ator™ pouZity. ZkousSite-li vybrat jeden z té€chto
steh(, vyskakovaci okno Vas na to upozorni.

Definice bodu stehu

Bod stehu je bod, ve kterém prochéazi jehla skrze
latku. Stehy jsou spojeny body stehu.

Kazdy bod stehu je indikovan teCkou. Vybrany
bod stehu je oznaCen plnym Ctvercem. OznaCeny
bod stehu je indikovan prazdnym Ctvercem.

Zacatek vytvéareni - pridani stehu nebo
bodu stehu

Pro pfidani nového bodu stehu klepnéte na ikonu
nového bodu stehu (6). RovnéZz muZete pfidat
existujici steh z oblasti pro vybér stehu (1) nebo z
nabidky vybéru (19).

Zvolit bod stehu

Pro zvoleni bodu stehu na n&j jednoduSe klepnéte
stylusem. KdyZ vyberete vice nz jeden bod stehu,
stehy mezi témito body budou také automaticky
vybrany.

Pro oznaCeni pfedchoziho €i nasledujiciho
stehového bodu pouZijte Sipky (12).

Infomrace o vytvofeném stehu jsou zobrazeny mezi
Sipkami. Prvni &islo je oznaCeny bod stehu. Druhé
Cislo znac€i celkovy pocet stehovych bodu.

Rezim Siti

Stitch Creator

Rezim vySivani

3.12511.625




Multivyber (11)
Dlouhym dotykem na ikonu Multivybér zvolite
vSechny stehové body najednou.

Pro vybrani stehovych bodd za oznaCenym
stehovym bodem klepnéte na ikonu Multivybér a
poté na Sipky (12), ¢imz vyberete nasledujici
stehovy bod.

Sipkou nahoru vyberete stehové body pred
oznaCenym stehovym bodem a Sipkou dold
vyberete stehové body za nim.
Poznéamka: Vybirate-li stehoveé body pomoci Sipky
nahoru, muzete je odebrat klepnutim na Sipku dold.

Smazat stehovy bod (4)

Chcete-li smazat jeden bod stehu, zvolte jej a
klepnéte na ikonu Vymazat. Pokud je vybrano vice
neZ jeden bod stehu, budou po klepnuti na ikonu : 0.00040.000
Smazat smazany také.

Dlouhym dotykem vymaZzete vSechny stehové
body v poli stehu.

Duplikovani vybraného bodu stehu (5) Stitch Creator
Pokud chcete stehovy bod duplikovat, vyberte jej a
klepnéte na ikonu Duplikovat, €imz vytvofite
kopii.

Je-1i zvoleno vice bodl stehu, budou duplikovany
vSechny a vloZeny za oznaCeny bod stehu.

Dlouhym dotykem aktivujete vyskakovaci okno,
kde mUZete stanovit pfesny poCet kopii, které si
piejete vlozit.

Vlozit novy bod stehu (6)

Klepnéte na tuto ikonu pro vloZeni jednoho bodu
stehu. Dva body stehu vytvofi novy steh.

Zoom (10)

Pfi pouzivani téchto ikon bude zoom proveden na
oznaCeny bod stheu.

Vzdalenost mezi mezi liniemi mfizky se rovna 1
mm na latce. Pokud zazoomujete na stehové pole,
objevi se ten€i linie mfizky. Vzdalenost mezi témito
liniemi se rovna 0,5 mm na latce. Pokud
odzoomujete, pUjde vidét pouze linie ohrani€ujici
stehové pole.
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Bo¢ni zrcadleni (7)
Vybrany stehovy bod (stehové body) bude

zrcadlen horizontalné.

7. Boéni zrcadleni

Koncové zrcadleni (8)
Vybrany stehovy bod bude zrcadlen vertikalné.

Poznémka: Tato funkce je dostupna pouze v pfipadé,
Ze je zvoleno vice nez 1 bod stehu.

8. Koncové zrcadleni

Trojity steh (9)

Klepnéte na ikonu Trojity steh a vybrany steh
(stehy) bude ztrojnasoben.

Poznambka: Funkce je dostupna pouze v pfipadé,
Ze je vybran vice nez 1 bod stehu.

9. Trojity steh




Dotykoveé funkce

Pomoci stylusu miZete provadét zmény pfimo na
obrazovce klepanim a taZenim v poli stehu. Muzete
najizdét a posouvat v zavislosti na tom, ktera
dotykova funkce je aktivovana. MuiZzete také pouzit
Sipky v kole€ku pro vykonavani menSich Uprav.

Piesun (13)

MuZete pfesunout zvoleny steh nebo body stehu
pouZzitim stylusu na obrazovku, nebo pomoci Sipek v
koleCku (15).

Najizdéni (14)
Najizdét mUzete pomoci VaSeho stylusu nebo Sipek . 16 @)
v kole€ku (15). V.V

, o v axy N . (13) 0.000/0.000
Poznéamka: NemUZete najizdét mimo prostor Siti, tj. kdyz b 4
je mefitko 100% nebo méné, nelze najizdét na stranu.

POd ® uh

Stitch Creator

Poloha ozna¢eného bodu stehu
Cislo vlevo nad koleCkem (16) udava aktudlni

polohu jehly od stfedové Cary pro oznaCeny bod
stehu.

Cislo vpravo nad kole€kem (17) udavé aktudlni
délku podavani od pfedchoziho bodu stehu.
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Nacteni a Siti stehu

Pro Siti vytvofeného stehu klepnéte na OK (18) v
pravém hornim rohu obrazovky. Steh bude nacten
do rezimu, ktery byl aktivovan pfed vstupem do
funkce Stitch Creator™; tedy reZimu $iti nebo
rezimu editace vySivky.

Rezim Siti

Je-1i rezim Siti aktivni pfi zavfeni funkce Stitch Cre
ator™, Va3 steh se do n&j nalte a je pfipraven k Siti.
Po vybéru jiného steho v rezimu Siti a opétovném
otevfeni funkce Stitch Creator™, zlstane Vas
vytvofeny steh nezménén. Po kazdém zavfeni
funkce Stitch Creator™ se steh naCte do rezimu Siti.

Editace vySivky

KdyZ je steh naCten do reZzimu editace vySivky,
automaticky se zméni na vySivaci motiv. Pfejdéte do
rezimu vySivani a Sijte jej jako béZny motiv.

KdyZ je steh vybran a znovu oteviete funkci Stitch
Creator™ v rezimu vySivani, steh zlstane
nezménen. Pokud steh zvolen neni, funkce t Stitch
Creator™ bude po opé&tovném otevieni prazdna a
pfipravena pro tvorbu né€eho nového. Po kazdém
zavieni funkce Stitch Creator™ se steh naCte do
rezimu editace vySivky.

UloZeni stehu

UloZeni stehu mUZete provést bud v reZimu Siti
nebo editace vySivky. Zavfete funkci Stitch Cre
ator™ klepnutim na OK (18) v pravém hornim rohu
obrazovky.

Rezim Siti

V rezimu S§iti jsou stehy vytvofené ve funkci Stitch
Creator™ ukladany stejnym zpUsobem jako bézné
stehy. UloZte steh klepnutim na ikonu MoZnosti
ukladani (A). Steh mUZete ulozit jak do Osobnich
souboru (a) tak do Osobni nabidky (b). Pro vice
informaci viz strany 4:9-4:10.

Poznambka: Steh vytvofeny ve funkci Stitch Creator™
nemUze byt uloZen jako vychozi steh. Ikona (c) bude
neaktioni.




Rezim vysSivani

V rezimu vySivani je steh uloZen jako motiv.
Klepnéte na ikonu UloZit do Osobnich motivl (A)
a vyberte Osobni motivy, Osobni soubory €i
zafizeni. Pro vice informaci viz strana 8:8.

Dulezité informace o funkci Stitch
Creator™

Pouziti funkce Stitch Creator™ v rezimu Siti ¢i
vysivani

Funkce Stitch Creator™ muZze byt pouZzita budto v
rezimu Siti nebo vySivani. Steh vytvofeny pfi
aktivnim rezimu $iti nebude dostupny po otevfeni
funkce v reZimu vySivani a naopak. Vytvofeny steh
nelze pfevést do jiného modu.

Steh vytvofeny v reZimu vySivani se po naCteni do
rezimu editace vySivky zméni na motiv a nelze jej
nasledne Sit jako steh v reZimu Siti.

Steh vytvofeny v rezimu Siti miZe byt ruéné nacten
do rezimu editace vySivky, ale poté se zméni na
vySivaci motiv.

Pouziti vytvorenych stehu v sekvenci

Steh vytvofeny ve funkci Stitch Creator™ muze byt
pouzit jako souCast sekvence. V sekvencovani
otevfete nabidku vybéru a najdéte sv(j uloZeny steh.
Steh bude vloZen do sekvence na pozici kurzoru.

Bézna vyskakovaci okna funkce
Stitch Creator™

Needitovatelny steh

Neékteré stehy nejsou pro editaci ve funkci Stitch
Creator™ dostupné. V této funkci nemohou byt
otevieny knoflikové dirky, maxi-stehy, vrstvené
stehy, stuzkové stehy a stehy Ctyf smérd.

Sekvence mimo rozsah

Maximalni délka naprogramovaného stehu je
pfiblizné 500 mm. KdyZ je sekvence delSi nez jeji
maximalni délka, vyskakovaci okno Vas na to
upozorni.

Steh nebo bod stehu, ktery chcete pfidat, zpUsobi
pfekroCeni maximalni délky stehu.
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Rezim vysSivani —
pripravy




Rezim vysivani - pripravy

Sici stroj PEAFF® creative™ 4.5 ma ty nejlep3i funkce pro kazdou z Sicich potfeb.
Pro ty, kdo chtéji vice, oplyva rovnéz vySivacimi schopnosmi. Existuji dvé
vySivaci jednotky, které je mozné pouzit: velka(Cislo 850135-096, typ BE20) a mala
jednotka (Cislo 850151-096, typ BE16). VySivaci jednotky jsou dostupné u VaSeho
lokalniho prodejce PFAFF®.

Vybér vySivacich rame€k( se méni v zavislosti na tom, kterou vySivaci jednotku
jste si pro svuj Sici a vySivaci stroj PFAFF® creative™ 4.5 vybrali.

Nasledujici vySivaci ramecky jsou standardnim pfisluSenstvim velké jednotky:
e creative™ 120 Square Hoop (120x120 mm)

e creative™ Master Hoop (240x150 mm)

e creative™ Deluxe Hoop (360x200 mm)

Nasledujici vySivaci rameCky jsou standardnim pfisluSenstvim malé jednotky:
e creative™ 120 Square Hoop (120x120 mm)

e creative™ Elite Hoop (260x200 mm)

U autorizovaného prodejce PFAFF®je k dispozici také nékolik volitelnych
ramecCka.

Pri pronim  vytazeni  jednotky
vySivani z obalu se ujistéte, ze byla
odstranéna  pfepravni  konzole na

spodni strané jednotky.

Vysivaci jednotka - prehled
(typ BE20)

A Tlacitko uvolnéni vySivaci jednotky

B Nastavovaci nohy

C Pfihradka pro pfisluSenstvi vySivaci jednotky
(pouze u velké vySivaci jednotky, €islo 850 135-
096)

D Zasuvka vySivaci jednotky

E Pfipojovaci jednotka vySivaciho rameCku

F Rameno vySivani

Prfihradka pro pfisludenstvi vysivaci
jednotky
Pouzijte pfihradku pro skladovani

pfisluSenstvi spojeného s vySivanim.
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VysSivaci ramecek - piehled

Konektor vySivaciho rameCku

o s

VnéjSi rameCek
Vnitini rdmecéek

Rychlospojka

Pfidrzovaci Sroub

Zebra na uchyceni spojek

Stfedové znaCky

Vestavéné motivy
V paméti VaSeho stroje se nachazi asi 270 vestavénych
motivl pro vySivani.

Kolekce vySivani
Listujte v kolekci vySivani creative™ 4.5 pro vSechny
vestavéné motivy a fonty.

Cislo motivu, poCet stehll (poCet stehll v motivu) a
rozmery motivu jsou zobrazeny vedle kazdého z
motivU. Je zobrazena také doporu€ena barva niti pro
kazdé Cislo barvy.

Pfipojeni vySivaci jednotky

Za volnym ramenem je zakryta zasuvka (viz obrazek).
Jeji kryt se automaticky otevie pfi pfipojeni jednotky
vySivani.

1. Vysunte pfihradku na pfisluSenstvi.

2. Nasouvejte jednotku vySivani na volné rameno

stroje, dokud neni pevné pfipojena v zasuvce.

Je-li to tieba, pouZzijte nohy pro nastaveni vysky,
aby byly stroj a jednotka ve stejné drovni. Jeslize
je stroj vypnuty, zapnéte i€j.

3. Vyskakovaci okno Vas upozorni, abyste
vyprazdnili prostor vySivani a odstranili
vySivaci rameCek pro UCely polohovani.
Klepnéte na OK. Stroj se bude kalibrovat a
vySivaci rameno se pfemisti do
pohotovostni  polohy. Tato kalibrace
nastavi VaSe funkce vySivani vzdy, kdyz
nastunujete vySivaci jednotku.

Nikdy nekalibrujte stroj s pfipojenym vySivacim

rameCkem, protoZe by to mohlo poSkodit jehlu,

pfitlaénou patku, rameCek a/nebo vySivaci jednotku.

Pfed kalibraci urcité odstrante vSechen material z okoli

stroje, aby b€hem kalibrovani vySivaci rameno do

ni€eho nenarazilo.




Demontaz vySivaci jednotky

1. Pro uloZeni vySivaci jednotky pfemistéte
rameno vySivani do parkovaci polohy zvolenim
parkovaci polohy v reZimu editace vySivky
nebo v rezimu vySivani.

2. Stisknéte tlaCitko na levé strané pod vySivaci
jednotkou (A) a pro jeji odstranéni ji vysurite
smérem doleva.

3. Kryt zasuvky se automaticky zavfe.

4. Jednotku uloZte do plvodniho obalu a umistéte
do mékké pfenosné tasky.

Pfipojeni dynamickeé pruzinové
patky6D

1. Deaktivujte systém IDT™ (A). Odstrarite
standardni pfitlanou patku (B). Opatrné
povolujte Sroubek (C), dokud neni volna
dirka (D).

2. Drzte patku pfed jehlou. Ru¢nim kolem spust'te
jehlu do diry na patce a skrz stehovou desku.

3. Obtocte pfitlanou patku za Sroub jehly (E) a
zamacknéte ji, abyste jeji kolik dostali do dirky
(D) na drzaku pfitlacné patky.

4. ZatlaCte patku do dirky tak, jak to jen pujde
a dotadhnéte Sroub (C).

Pro odstranéni vySivaci patky uvolnéte Sroub (C),
stisknéte pfitlaénou patku k sobé a vysurite ji
smérem doprava. Sroub dotahnéte.
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Nasunuti vySivaciho ramecku
Uijistéte se, Ze je pfihradka pfisluSenstvi (pouze u
velké vySivaci jednotky typu BE20) zaviena.
Nasunujte ramecek do vySivaci jednotky zepfedu
dozadu dokud s kliknutim nezapadne na misto.

OznacCeny stfedovy bod motivu by se mél pfekryvat
s poCateCnim bodem jehly. Jsou-li tfeba drobné
Upravy, provedte je pomoci ikon na obrazovce (viz
kapitola 8).

Pro odstranéni ramec€ku z vySivaciho ramena
stisknéte Sedé tlaCitko na ramecCku a vysurite jej
smérem k sobé.

Vlozeni latky do vySivaciho ramecku
Pro nejlepsi vysledky vySivani umistéte pod latku
vrstvu stabilizatoru. Pfi vkladani stabilizatoru a
latky do rameCku zabezpecCte jejich hladké a
bezpelné uloZeni v ramecku.

1. Otevfiete rychlospojku (A) na vnéjSim ramecku.
Odstrafite vnitfni ramecCek. Umistéte vnéjSi
ramecek na pevny plochy povrch se Sroubem v
levém hornim rohu. Ve stfedu dolniho okraje
rameCku je mala Sipka, ktera musi byt
zarovnana s malou Sipkou na vnitfnim
rameCku.

2. Umistéte stabilizator a latku licovymi stranami
nahoru na vrch vnéjSiho ramec¢ku. PoloZte
vnitini rameC€ek na horni stranu latky malou
Sipkou ve spodnim Casti.

3. Pevné zatlacte vnitini rAmecek do vnéjsiho.

4. Zavfete rychlospojku. Nastavte pfitlak vnéjSiho
rameCku dotahovanim Sroubu (B). Pro nejlepsi
vysledky by méla byt latka v rameCku napnuta.

Poznéamka: Pri vySivani doplfikovych motivl na stejnou
latku otevfete rychlospojku, pfemistéte ramecek do nove
polohy na latce a rychlospojku zavfete. Pfi zméné latky
mozna bude tfeba upravit tlak pomoci Sroubu. Na
rychlospojku netlacCte.




Zac¢iname vysSivat

1. Po pfipojeni vySivaci jednotky a patky
vlozte civku s lehkou civkovou niti.

Poznémka: Ujistéte se, Ze je systém |DT™

deaktivovan.

2. Pro vybér motivu otevfete nabidku vybéru a
klepnéte na ikonu nabidky motiv( (A). Najdéte
pozadovany motiv a jednou na né&j klepnéte,
¢imZ jej naCtete do reZimu editace vySivky.

3. Stroj se automaticky pfepne do rezimu
editace vySivky. Motiv je umistén na stfed
ramecCku.

4. Vlozte do rameCku kousek ladky a ramec€ek
nasunte.

5. Pfepnéte z reZimu editace vySivky do
rezimu vySivani klepnutim na ikonu pro
pfepnuti (B) na panelu nastroju.
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6. Navlecte stroj prvni barvou na seznamu
barev (C).

1:2
2426
RaRa 40

1:3
2416
RaRa 40
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(] Embroidery stitch-out

7. Vyklid'te dostatecny prostor pro hladky pohyb
vysivaciho ramene a rdmecku. Podrzte jehelni
nit a stisknéte tlacitko start/stop (D) nebo
seSlapnéte pedal. Stroj zacne vySivat.

Poznéamka: Tento stroj ma funkci automatick€ho
odstiihnuti pfeskoCenych stehtl. Kdyz je funkce
aktivovéna, stroj odstfilne horni nit pfeskoCenych steh(i
a zatahne jeji konec na spodni stranu latku. Defaultné je
funkce zapnuta. Pro jeji vypnuti pfejdéte do Nabidky
nastaveni, Nastaveni stroje a vypnéte ji. Vice se o této
funkci dozvite v kapitole 3. .

8. Neni-li funkce Odstfihnuti pfeskoCenych steht
aktivni, stroj po nékolika stezich zastavi. Na
obrazovce se objevi vyskakovaci okno, které Vas Cut thread end
zada o odstfihnuti konce niti. Pro dalSi vySivani

jej odstfihnéte a stisknéte tlacitko start/stop. %
(o g




9. Jakmile je prvni barva dokoncena, stroj se
zastavi. Zobrazi se vyskakovaci okno, které Vas
Zada o vyménu barvy. Navlecte stroj dalsi
barvou a pokracujte ve vySivani stisknutim
tlacitka start/stop.

Kazdy barevny segmen je na konci zakonCen a

jehelni nit je odstfihnuta.

Change thread color

10. Jakmile je vySivka dokonCena, Vas stroj
odstfihne jehelni a civkovou nit a zastavi. Jehla
a pfitlatna patka se automaticky zvednou pro
snadné vyjmuti vySivaciho ramecku. e

, . , . mbroidery is finished.

Vyskakovaci okno Vas o této skuteCnosti I

informuje. Klepnéte na OK pro uchovani
motivu a setrvani v reZimu vySivani.
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Rezim editace

vySivky



Rezim editace vysivky
V reZzimu editace vySivky muZete upravovat, kombinovat, ukladat, mazat a obnovovat motivy. Pfi Upravé
motivl neni nutné mit pfipojenou vySivaci jednotku. NaCteny motiv(y) je zobrazen v poli vySivky (1).

Prehled editace vySivky
Pole vySivky

MoZnosti zoomu
Multivybér
Vybrat/odebrat motiv

Sipky
Seskupit
Smazat

Duplikovat

O X N

Celkovy poCet stehtl

—
e}

. Boéni zrcadleni

—_
—_

. Koncové zrcadleni

—_
N

. Pfesunout motiv do rdmecku

—
[6)

. Zpét

—_
S

. Znovu

—_
a1

. Dotykové funkce - pfesunout

~ V. o Bséﬁrs;itche’s.\\
. Dotykové funkce - otoCit : (15) (16

. Dotykové funkce - rozméry ; W (”iﬁz\“'@ &a ‘
— 1 I* = < Ik ....d__.{.,- d-5ted

. Dotykové funkce - najeti

T
O 0 g o

. Ovladaci kolec¢ko [-,E]
ke

N
=]

. Stfedova ikona kolecka

N
—_

. Ulozit do Osobnich nastaveni

N
N

. Vice moZnosti

N
W

. Vybrat ramecCek

N
=~

. Editace barvy niti
. Zakladni funkce Shape Creator™
. Editor vySivkovych stehU

N NN
N O Q1

. Sekvencovani

. Funkce Stitch Creator™
. Nabidka vybéru

30. Rychla pomoc

NN
© o

Poznambka: Ne vSechny symboly a moznosti jsou
zobrazeny zarover.

Rychla pomoc (30)

Pro ziskani informaci o jakékoli ikoné &i €asti
obrazovky pouZijte Rychlou pomoc. Klepnéte na
ikonu Rychla pomoc (30) a poté na ikonu Ci Cast
obrazovky, o které chcete ziskat informace.
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Nacist motiv

Pro nacteni motivu oteviete nabidku vybéru (29).
Vyberte si motiv (A) z panelu vybéru, poté vyberte
jednu z nésledujicich zalozek:

Osobni motivy(B)

Vami vytvofené, upravené a/nebo kombinované
motivy.

Vestavéné motivy (C)

Motivy, které jsou uloZeny v permanentni pameéti
Siciho stroje.

Vestavéné mini motivy(D)

Mini motivy jsou uloZeny v permanentni paméti
Siciho stroje.

Vestavéné prosivaci motivy (E)

Motivy specialné vytvofené pro proSivani. Jsou
uloZeny v permanentni paméti.

Dostupné motivy ze zvolené zalozky se zobrazi na
obrazovce. PoZadovany motiv natete do reZimu
editace klepnutim na né;j.

Selection menu

Nacist fond

Text mUZe byt vytvofen pomoci vySivacich i
stehovych fontl. Nactete font klepnutim na vybér
fontd (F) na panelu vybé&ru a na obrazovce klepnéte
na poZzadovany font.

VySivaci fonty jsou zobrazeny tmavym pozadim.
Font bude nacten do textového editoru vySivky.

Stehové fonty jsou zobrazeny bledSim pozadim.
Font se naCte do sekvencovani. Vytvofeny text bude t alphabet
poté naCten do rezimu editace vySivky.

ﬂ_ 9 Curlz

Aa Graphite

Aa Graphite

_7{. a Fouty

Selection menu

Ag e
HAsg oo
Ag e
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Nacdist steh

Pro naCteni stehu vyberte stehy (A) z panelu vybéru.

Vyberte kategorrii a podkategorii stehd. Pro nacteni
stehu do reZimu editace vySivky na né&j klepnéte.

Do reZimu editace vySivky je mozné nadist také
pfeduloZené zaplatovaci programy, zuzovaci/
rozSifovaci programy a programy jednoho stehu.
Pokud je ve stehu obsaZeno zuZovani/rozSifovani,

kombinace stehu bude zmé&néna na vySivaci motiv.

Moznosti zoomu (2)

Pomoci + a - pfiblizte/ oddalte motiv v poli vySivky.
Klepnéte na ikonu MoZnosti zoomu (2) pro otevieni
seznamu s moznosti zoomu.

MoZnost Zoom na box (A) Vam umoZni rozhodnout
se, jak moc a kam chcete v poli vySivky zazoomovat.
Nejdfive ve vyskakovacim okné zvolte Zoom na
box. Ikona MoZnosti zoomu zaéne blikat, coZ znadi,
Ze je funkce Zoom na box aktivni. V poli vySivky na
dotykové obrazovce tahnéte stylusem pro urCeni
oblasti, ktera ma byt zazoomovana. Zoom na box se
poté deaktivuje.

Poznéamka: Je-li funkce Zoom na box aktivni, dotykové
funkce jsou zakazany. Pro aktivaci funkce Zoom na box
bez jakéhokoli vybéru, klepnéte na jakoukoli z
dotykovach funkci. Maximalni hodnoty zazoomovani
zawvisi na zvoleném ramecku.

Zoom na vSe (B) zobrazi vSechny motivy v
kombinaci vySivek v nejvétSim mozném zobrazeni.
Zoom do ramecCkui (C) upravi nahled tak, jak bude

umistén ve zvoleném ramecku.

8:4
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Vybér motivu(a)

Pfi nagitani motivd do reZimu editace vySivky je
posledni naCteny motiv vybran jako vychozi.
Existuji dva zpUsoby, jak vybrat jiny motiv.

Budto na n&j klepnéte na obrazovce nebo motivy
pieskakujte pomoci smérovych Sipek (5). Vybrany
motiv je oznaCen zelenym rameCkem.

Poznéamka: Vybrany vySivaci font je oznacen modrym
ramecCkem.

Multivybér (3)

Pokud jste naCetli nékolik motivu a pfejete si
néktery z nich zmeénit, mlZete vyuzit multivybéru.
Funkce multivybéru Vam umoziuje jednoduSe
zvolit néktery nebo vSechny z naCtenych motivu.
Zalnéte klepnutim na ikonu Multivybér (3) Objevi
se Cerné ramecky, které slouZzi jako zvyraznovaci
kurzor, tj. pro oznaCeni sou€asného motivu (A).
Klepnéte na motiv stylusem pro jeho ozna€eni nebo
motivy projizdéjte pomoci smérovych Sipek (5),
¢imz oznaCite jiny motiv. Klepnéte na motiv jeSté
jednou nebo klepnéte na ikonu vybrat/odebrat
motiv (4) pro jeho vybér.

Pro pfidani motivu do skupiny zvolenych motiv k
praci oznacte dalSi motiv a poté na néj klepnéte

stylusem nebo klepnéte na ikonu vybrat/odebrat
motiv (4).

Dlouhym dotekem na ikonu Multivybéru zvolite
vS8echny motivy v poli vySivky. Pro odstranéni
motivu ze skupiny zvolenych motivl jej oznacte dle
instrukci vySe a klepnéte na néj stylusem nebo
klepnéte na ikonu vybrat/odebrat motiv (4) pro
jeho okam?Zité odebrani.

Poznéamka: Aktuélné oznaleny motiv je oznaCen
Cernym rameCkem (A). Vybrany motiv je oznaCen
zelenym rameCkem (B). Pokud je aktualné oznaCeny
motiv vybran, je tato skuteCnost oznaCena kombinaci

zeleného a Cerného rameCku (C). Aktualné oznaCeny
motiv zUstane nezménény, dokud neni vybran.

Je-li nalteno vice motivl najednou, funkce
multivybéru je aktivovana automaticky a vybrany
budou vSechny naCtené motivy.
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Poradi vySivani

Motivy jsou defaultné vySivany v pofadi, v jakém
byly do reZimu editace vySivky naéteny. Cisla (A)
mezi Sipkami zna€i pozici zvoleného motivu v
poradi ve srovnani s celkovym poCtem motivu ve
vySivkovém poli.

Upravy
Seskupit (6)

Klepnutim na ikonu Seskupit seskupite vSechny
motivy na obrazovce. DalSi provedené Upravy
ovlivni vSechny motivy ve skupiné. Zaroven se u

seskupenych motivl miZe zmeénit pofadi vySivani.

Pro navrat do plvodniho stavu jednoduSe ikonu
odkliknéte.

Smazat (7)

Klepnutim na ikonu Smazat smaZzete vybrany
motiv(y) z pole vySivky. Pokud je vybran vice nez
jeden motiv, vyskakovaci okno Vas pozada o
potvrzeni smazani.

Dlouhym dotekem na ikonu Smazat smazete vSe.
Vyskakovaci okno Vas opét pozada o potvrzeni
smazani.

Duplikovat (8)

Klepnutim na ikonu Duplikovat vytvofite kopii
vybraného motivu(Q).

Chcete-li udélat vice nez jednu kopii, pouZijte na
ikonu Dlouhy dotek a otevfe se vyskakovaci okno,
ve kterém mUZete zadat jejich poCet.

Zrcadleni (10 a 11)

Pro horizontalni zrcadleni klepnéte na ikonu 10 a
pro vertikalni zrcadleni klepnéte na ikonu 11.

Pfesunout motiv do ramecku (12)
Tato funkce se pouziva pro pfesunuti motivu,

ktery je mimo oblast ramec€ku do ni. Motiv bude
umistén tak blizko plvodni pozice, jak je to jen
mozZné.
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Zpét (13)

Klepnéte na Sipku ukazujici doleva pro vraceni
VaSi posledni UOpravy motivu. Opakované
klepani vrati zpét VaSe Upravy krok po kroku.
Poznamka: Ne vSechny Upravy lze vratit zpét. V
pfipadé, Ze to neni mozné, budou Sipky neaktioni.

Znovu (14)
Po klepnuti na Zpét se aktivuje ikonu Znovu, takze
mUZete znovu opakovat Vami provedené zmény.



Dotykoveé funkce

Svij stylus mUZete vyuzit pro Upravy pfimo na
obrazovce, tedy klepanim a tahnutim po poli
vySivky. M(Zete najizdét, pohybovat, otaCet a
rozSifovat v zavislosti na tom, kterou funkci jste
aktivovali. Pouzit muZzete také Sipky v ovladacim
kole€ku (19) pro jemné dolazeni.

Pfesunout (15)

Je-1i aktivni funkce Pfesunout, mUzZete motivem(y)
pohybovat kdekoli v poli vySivky. Cisla nad
ovladacim koleCkem ukazuji v milimetrech
vzdalenost motivu od stfedu ramecku,
horizontalné i vertikalné.

Klepnéte na stfedovou ikonu koleCka (20) a

motiv(y) se pfemisti do stfedu vySivaciho ramecku.

Otoit (16)

Je-1i funkce oto€it aktivni, vybrany motiv(y) bude
otaen okolo své stfedové osy.

PouZijte Sipky v ovladacim koleCku pro otaenim
motivem(y) po jednotlivych stupnich. Kazdé
klepnuti na ikonu uprostfed kole€ka (20) otoCi

motiv(y) po sméru hodinovych ru€i€ek o 90 stuprid.

Nad koleCkem muZete vidét, o kolik stupfid je
motiv(y) pootoCen z originalni pozice.

Rozméry (17)

Je-li funkce Rozméry aktivni, mUZete zvétSovat ¢i
zmenSovat motiv €i skupinu motivt az o 20%.

Defaultné jsou rozméry zamknuty. To je
indikovano zamc€enym visacim zadmkem ve stfedu
koleCka (20). K odemc€eni jednoduSe klepnéte na
visaci zamek. Vysku a Sifku je mozné ménit
separovaneé.

Pohybujete-li stylusem po obrazovce smérem ke
stfedu vybraného motivu(y), motiv(y) se zmensi.
Pokud stylusem pohybujete smérem od stfedu
motivu(U), motv(y) se zvétSi. Pro jemné dolazeni
pouZzijte ovladaci koleCko.

Najizdéni (18)

Je-1i funkce najizdéni aktivni, miZete najet do pole
vySivky v zazoomovaném nahledu.

Klepnéte na stfedovou ikonu v koleCku (20) pro

vycentrovani nahledu do stfedu ramecku

20.2710.0
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Textové pole
19


Panel moznosti
21. Ulozit do Osobnich motivu

22. Vice moZnosti
23. Vybrat rameCek

24. Editace barvy niti

25. Zakladni funkce Shape Creator™

26. Editor vySivkovych stehu
27. Sekvencovani

28. Funkce Stitch Creator™

Ulozit do Osobnich motiva (21)

Klepnéte na ikonu UloZit do Osobnich motivu (21)
pro uloZeni motivd, se kterymi pracujete. Otevie se
nové okno, kde miZete zvolit, zda sv(jj motiv
uloZite do osobnich motivl (A) &i osobnich soubort
(B) pro rychly a jednoduchy pfistup. Motiv mizete
rovnéz uloZit na pfipojené externi zafizeni (C).
Klepnéte na ikony (A,B, nebo C) pro vybér Glozného
mista. Klepnéte na ikonu zobrazeni v seznamu (D) Personal designs
pro zobrazeni soubordl v sou€asné slozce v
abecednim seznamu.

Stejnym zpUsobem je moZné uloZit i kombinace
motivl. KdyZ je kombinace znova nacCtena, kazda
¢ast kombinace mUZe byt editovana separované.

Nazev souboru

Vychozi nazev souboru bude stejny, jako nazev
prvniho na¢teného motivu. Pokud je ulozen
vysSivany text ¢i steh, vychozi nazev souboru bude
NewDesignl.vp3, dale NewDesign2.vp3, atd. Pro
zménu nazvu souboru klepnéte na ikonu H
Pfejmenovat (E) a vloZte nazev do vyskakovaciho

okénka. cr_0M.vp3

Pro potvrzeni zmény nézvu klepnéte na OK.
Pokud chcete nazev zrusit, klepnéte na zrusit a Save design
vratite se do rezimu editace vysivky.
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Vice moznosti (22)

Mfizka (A)

Klepnéte na ikonu mfizky (A) pro aktivaci/
deaktivaci mfizky v poli vySivky. Mfizka se pouziva
jako voditko pfi kombinovani ¢i umistovani motiv.
Vzdalenost mezi liniemi mfizky se rovna 20 mm.
KdyZ zazoomujete na pole vySivky, vzdalenost mezi
témito liniemi se zmenSuje na 10 a 5 mm, coZ je
indikovano svétlejSimi liniemi.

Pfesunout do parkovaci pozice (B)

Klepnéte na ikonu parkovaci pozice (B) pro
pfesunuti vySivaciho ramene do parkovaci pozice
pfi ukladani vySivaci jednotky.

Abyste predesli poSkozeni ramecku, odstrante jej

jako prvni.

Trojrozmérny nahled(C)

Klepnéte na ikonu trojrozmérného nahledu (C) pro
zapnuti €i vypnuti trojrozmérného nahledu motvu v
poli vySivky.

Defaultné jsou motivy zobrazeny v dvojrozmérném
nahledu. V dvojrozmérném pohledu se motivy
nacCitaji rychleji na obrazovku a je jednodussi vidét
barevné bloky v nich. Nahled zUstava aktivni
dokonce i v pfipadé, Ze stroj vypnete.

Vratit do pavodniho nastaveni (D)

Pokud jste vySivani zastavili a ulozili svou
souCasnou pozici pfed vypnutim stroje, miZete sv(j
motiv znovu nacist klepnutim na ikonu navratu k
plvodnimu nastaveni (D). Vratite se k vySivani
motivu tam, kde jste zastavili. Pfi klepnuti na ikonu
navratu do pUvodniho nastaveni se automaticky
pfesunete z rezimu editace vySivky do rezimu
vySivani.

Pokud je motiv na¢ten do reZimu editace vySivky,
bude pfi navratu k pdvodnimu nastaveni smazan.

Vybrat ramecek (23)

Pro vybér spravné velikosti vySivaciho rame¢ku
klepnéte na ikonu Vybrat ramecek (23). Objevi se
vyskakovaci okno s moznostmi ramecku, vCetné
ramecCk, které jsou ke koupi u VaSeho
autorizovaného prodejce PFAFF®.

Po vybéru velikosti rameCku se vyskakovaci okno
automaticky zavfe.

Poznéambka: Ramecky, které mohou byt pouZity pouze s
vySivaci jednotkou o rozmérech 350x360, jsou
indikovany svétlejSim pozadim.
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Editace barvy niti (24)

Ve funkci editace barvy niti miZete editovat
barvy VaSeho motivu. Klepnéte na ikonu
Editace barvy niti (24) pro otevieni funkce.

Priklad (A): 1:3, RaRa 40, 2416 znamena, Ze tieti
barva niti v pronim nateném motivu je
RobisonAnton v rozsahu vahy 40, Cislo barvy
2416.

Klepnéte na ikonu pokud chcete nahradit
seznam barev. Poté klepnéte na ikonu Rychla
zména barvy (B) a otevfe se okno s nabidkou
64 riznych barev. Vyberte novou barvu
klepnutim na ni a poté klepnéte na OK. Okno
se zavfe a nova barva se zobrazi v seznamu
barev.

Multivybér (C) a vybrat stejné (D)
Pokud chcete zménit vice nez jen jeden barevny blok
najednou, klepnéte na ikonu Multivybér (C).
Klepnéte na ikonu Multivybér pro aktivaci funkce,
poté na barevné bloky, které chcete vybrat. Dlouhym
dotykem na ikonu Multivybér (C) vyberete vSechny
barevné bloky na seznamu. Pro odebrani barevného
bloku na néj klepnéte v seznamu. Znovu klepnéte
na ikonu Multivybér pro deaktivaci funkce
Multivybeér.

PouZijte ikonu Vybrat stejné (D) pro automatické
vybrani vSech barevnych bloku se stejnou barvou
niti. KdyZ je tato ikona pouZita a je vybran vice nez
jeden barevny blok, multivybér se automaticky
aktivuje.

Vybrany barevny blok(y) se v poli vySivky zvyrazni.

8:10
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Zakladni funkce Shape Creator™ (25)

(Tviarce tvart)
Tvarovani je originalnim zpUsobem pro

vytvareni novych vySivacich motivdl pomoci
VaSich nadhernych vestavénych dekorativnich
stehl, sekvenci ¢i menSich motivQ.

Funkce Shape Creator™ - piehled

A Vybrat tvar

B Zoom

C Smazat/duplikovat posledni objekt

D VloZi poCet motivu

E Vybrat fidici body

F Nastavit odsazeni

G Polohovani na linii

H Polohovani strany

I Uhel motivu

] Ridici body

K Zakladni linie

Poznéamka: Funkce smazat/duplikovat a vloZit @ ®
poCet motivll nejsou dostupné pfi tvarovani textu Basic Snape wreator

k vySiti. Pokud tvarujete steh, muzete pouZzit
textovy editor v rezimu vySivani. Vice se dozvite
na strane 8:21.

Vybrat tvar (A)

Tvar vyberete kliknutim na n&j v seznamu (A).
Stehy ¢i motivy budou pfidavany podél
zakladni linie (K) v pofadi, v jakém byly do
rezimu editace vySivky naCteny. Stehy ¢i motivy
pljdou po linii ve sméru indikovaném malou
Sipkou u ikon v seznamu tvarU.

Poznéamka: Pri vybéru nového tvaru budou vSechny
VaSe zmény tvaru vymazény a tvar bude nastaven
na vychozi hodnoty.

Smazet/duplikovat posledni objekt (C)

Pokud chcete smazat posledni objekt ve tvaru
klepnéte na ikonu -. Tim smaZete pouze
posledni objekt.

Pokud si pfejete pfidat kopii posledniho objektu
klipnéte na ikonu +. Posledni objekt se zkopiruje
a kopije se ulozi na zékladni linii pfimo za né;.
Poznémka: Pokud jsou pied otevfenim funkce Shape

Creator™ vybrany seskupené motivy, bude
smazana Ci zkopirovana cela skupina.

Vlozit pocet motiva (D)

Klepnéte na ikonu VloZit po€et motivl (D) a

objevi se vyskakovaci okno, kde m(Zete zadat

pozadovany poCet motivl pro zvoleny tvar. 8:11




Definice fidiciho bodu

Ridicim bodem se rozumi bod, ktery ma vliv na
vybrany tvar. Kazdy tvar ma nékolik fidicich bodu.
VSechny dohromady pak definuji vzhled tvaru.
Vybrany fidici bod je oznacen vyplnénym ¢tvercem
(L). Nevybrany fidici bod je oznac¢en prazdnym
¢tvercem (M). Kdyz fidici body editujete, viditelné
jsou vSechny.

Diky Upraveé kontrolnich bodd mate pfi zméné
tvaru neomezené moZnosti.

Vybrat f¥idici body (E)

Klepnéte na ikonu Vybrat fidici body (E) a otevie se
vyskakovaci okno. U kaZzdého tvaru je nastavena
sestava Fidicich bodl. Vyberte vSechny nebo jen
nékteré z nich.

KdyZ jste sestavu bodu vybrali, mUZete ménit tvar.
Pro pfesunovani, otaCeni ¢i rozmérovani vybraného
fidiciho bodu pouzijte né€kterou z dotykovych funkci
nebo Vas stylus. Zmény ovlivni pouze vybrany
fidici bod.

Posuvnikem zvySite nebo sniZite procenta
pfitahovani zvolenych Fidicich bodd. Cim vy3si
pfitahovani bude, tim blize bude zékladni linie
vybranym bod{m.

Nastavit odsazeni (F)

Klepnéte na ikonu Nastavit odsazeni (F) a otevfe se
vyskakovaci okno. Vychozi nastaveni odsazeni je
rovnomerné odsazeni objektt na zakladni linii
(objekty jsou od sebe ve stejné vzdalenosti).

MtZete vybrat zarovnani vlevo nebo vpravo na
zakladni linii. Mezera mezi objekty maze byt
pomoci posuvniku bud'to zvétsena nebo zmensena.
Aktudlni mezera je zobrazena nad posuvnikem.
Pokud je ve tvaru prilis objekta, zakladni linie
z¢ervend. ZvétSete tvar nebo nékteré objekty
odstrante, dokud nebude tvar ve spravném
formatu. Poté zakladni linie znovu zcerna.
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Polohovani na linii (G)

Klepnéte na ikonu Polohovani na linii (G) a otevfe
se vyskakovaci okno. MUZete si vybrat, zda budou
objekty na zakladni linii sefazeny nad ni nebo pod
ni. Zvolené polohovani ovlivni vSechny objekty ve
tvaru.

Polohovani strany (H)

Zvolte si, kterou stranou bude objekt na zakladni
linii umistén. Klepnéte na ikonu Polohovani strany
(H) a otevfe se vyskakovaci okno. Zleva zvolte, zda
bude objekt ve vychozim sméru (0° oto€eni), otoCen
o 90° oto€en o 180° nebo o 270°. Zvolené nastaveni
ovlivni vS8echny objekty na zakladni linii.

Vybrat Ghel motivu (I)

Zvolte si, v jakém Ghlu budou objekty umistény na
zakladni linii. Klepnéte na ikonu Vybrat Ghel
motivu (I) pro umisténi objektl paralelné se
zakladni linii nebo pro zachovani souasného Uhlu.
Toto nastaveni ovlivni vSechny objekty ve tvaru.

Theney

LRR

(H
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1112 4
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=4 3
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Ukazka funkce Shape Creator™ 1 - vytvoite motiv

pomoci vestavénych mini motivi

1. VreZimu vySivani oteviete nabidku vybéru
klepnéte na zélozku mini motivl a vyberte

motiv cm_52.vp3, ktery nactéte do reZzimu
editace vySivky

2. Otevfete funkci Shape Creator™ . Vyberte
ze seznamu cifernik (A). Klepnéte na ikonu
Vlozit po€et motivl (B), €imZ oteviete
klavesnici, vloZte 18 a klepnéte na OK.

3. Zavfete funkci Shape Creator™ klepnutim na
ikonu OK v pravém hornim rohu (C).

~

L@
OF — 1004 + — w18 + &

- ~

Basic Shape Creator

80.0x80.0

&)
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Otevfete nabidku vybéru a znovu vyberte
motiv cm_52. Vycentrujte jej pomoci ikony
uprostfed ovladaciho koleCka pfi aktivni
dotykové funkci Pfesunout.

Otevfete funkci Shape Creator™. Vyberte ze
seznamu cifernik (A). Klepnéte na ikonu VloZit
pocet motivl (B) a oteviete klavesnici, na které
zadejte 16, pak klepnéte na OK. Vyberte
dotykovou funkci - rozmeéry. Budto klepnéte a
tahnéte po obrazovce nebo ke snizZeni velikosti
na 55x55 mm pouZijte smérové Sipky. Velikost
je indikovéna pfimo nad ovladacim koleCkem.

O — 1004 + — ¥ 16 + @

e ® ®
Klepnéte na ikonu Polohovani strany (D), % ﬁ) @ @ @

vyberte tfeti moZnost ve vyskakovacim
okneé a klepnéte na OK. Basic Shape Creator

Zavfete funkci Shape Creator™ klepnutim na
OK (C). Pfepnéte do reZzimu vySivani a motiv
vySijte.

OE - 100% = — % 1s + E 55.0x55.0

eo
G @ﬂﬁj

Basic Shape Creator
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Ukazka funkce Shape Creator™ 2 - tvarovani

linky pro perfektné vyrovnané knoflikové dirky I

1. VreZimu vySivani vyberte velikost rameCku
360x200 a otevfete nabidku vybéru. Otevfete

stehy a vyberte knoflikovou dirku v platné
1.3.1.

Poznémka: Pokud si pfejete zménit délku &i Sifku
nebo hustotu knoflikove dirky, pouzijte editor
vySivkového stehu. Vice na strané 8:18.

2. Otevfete funkci Shape Creator™,
Ze seznamu vyberte rovnou ¢aru (A). Zvolte
dotykovou funkci - otaCet, a jedenkrat klepnéte

na ikonu v kole€ku pro otoCeni linie 0 90 stupfidl.

8:16
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3. Klepnéte na dotykovou funkci - rozmeéry, a
nastavte linku na poZadovanou délku
klepnutim a tahnutim po obrazovce nebo
pomoci Sipek v ovladacim koleCku.

Klepnéte na tlaCitko VloZit po€et motivu, €imz
otevfete klavesnici a zadate poZadovany poCet
knoflikovych direk. Klepnéte na ikonu
Polohovani strany a ve vyskakovacim okné
vyberte Ctvrtou moznost pro Siti knoflikovych
direk vertikalné.

4. Zavfete funkci Shape Creator™, pfejdéte do
reZimu vySivani a knoflikové dirky vysSijte.

1:1
2296

Fobdial)

1:2
2296
RaRa 40

1:3
2296
RaRa 40

1:4
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RaRa 40

1:5
2296

Raka 40
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Editor steha vySivky (26)

Sekvence a stehy mohou byt upravovany v
editoru steh( vySivky. MUZete rovnéz
upravovat své vlastni vytvofené sekvence ¢i
stehy, které jsou nahrany do rezimu editace
vySivky (viz kapitoly 5 a 6).

Poznéamka: Kdyz je steh nebo sekvence naCtena do
automaticky umisténo na zaCatek i nakonec.
ZakonCeni Siti je vidétiné pouze v pfipadé, Ze steh
Ci sekvenci otevfete v sekvencovani.

Uprava steha

Otevfete editor steht vySivky a upravujte
stehy. Upravy ovlivni steh stejné jako v reZimu
Siti. Pokud je vloZena vice neZ jedna sekvence,
mUiZete mezi nimi pfepinat pomoci Sipek (A).
Pouzijte ikony pro rozSifeni/zlUzeni stehu (C) €i
jeho prodlouZeni/zkraceni (D).

Hustota (E) se da ménit v pfipadé, Ze jsou
vloZeny saténové stehy.

Pfi zrcadleni (B) bude steh zrcadlen v ramci své
vlastni oblasti. Zrcadleni v reZimu editace
vySivky neovlivni polohu stehu.

Pro Upravy miZete vyuZit také dotykovych
funkci. Vybrany steh bude ovlivnén stejnym
zpUsobem jako motiv.

Poznambka: Pokud chcete provadét zmény na
stezich Ci sekvencich v editoru steht vySivky,

muiZete také pouzit sekvencovani nebo funkce
Stitch Creator™. Pfi ndvratu do reZimu editace
vySivky bude sekvence Ci steh nahrazen novym.

8:18
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Editor steha vySivky - ukazka
1. Vstupte do rezimu editace vySivky.

2. Pro vytvofeni sekvence oteviete
sekvencovani klepnutim na ikonu na
panelu moZnosti (27). Vyberte si steh Cislo
4.3.20, nasledné 4.3.15, 4.2.1, 4.3.15.
Vertikalné zrcadlete posledni vloZeny
steh. Poté vloZte stehy 4.3.19, 4.3.15, 4.2.1.
Posledni vloZeny steh zrcadlete a nakonec
vloZte steh 4.3.20.

Sequencing

3. Zavfete sekvencovani klepnutim na OK
v pravém hornim rohu. Sekvence je
naCtena do reZzimu editace vySivky.

>4

0 M 1.1 O 1.1 A

664 stitches

® G

L--d L=-d
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10.

11.

ZruSte vybeér sekvence klepnutim mimo motiv
na obrazovce nebo pomoci Sipek.

Znovu oteviete sekvencovani a vyberte steh
Cislo 4.1.7.

PouZijte Dlouhy dotyk na ikonu Duplikovat.
Ve vyskakovacim okné vloZte 7 a klepnéte na
OK pro celkovy pocCet 8 kopii.

Zavfete sekvencovani a na¢téte druhou
sekvenci do rezimu editace vySivky.

Klepnéte na ikonu ve stfedu kole€ka pfi
aktivované funkci pfemistit pro pfemisténi
nové sekvence do stfedu rameCku. O 9 mm se
posufite doprava.

Otevfete editor stehtl vySivky (26).
Piepnéte na prvni sekvenci pomoci Sipek (A).
Prodluzte sekvenci, aby byla stejna s druhou,

tedy na 1604 mm. Hustotu zvysSte na
hodnotu 0.6.

Zaviete editor steh(l vySivky. Vyberte druhou

sekvenci a zkopirujte ji. Zrcadlete horizontalné.

Vycentrujte kopii a posufite ji 9 mm doleva od
prvni sekvence.

8:20
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Textovy editor vySivky (27)

Graphite 20

Otevieni textového editoru
Textovy editor vySivky se otevira automaticky
pfi vybéru fontu vySivani v nabidce vybéru. h

a 4]

RovnéZ muZete textovy editor otevfit
Upravami jiz existujiciho textu v rezimu
editace vySivky. JednoduSe klepnéte na text a
poté na ikonu sekvencovani (27) na panelu
moZznosti.

Poznémka: Pokud je text tvofen ze stehovych
fontd, otevie se misto textoveho editoru vySivky
sekvencovani.

Pouzivani textového editoru
Pro klepani na pismenka, které chcete vlozit

do textu, pouZijte stylus. Text se ukazuje v
textovém poli (A), pfiCemZ kurzor je na

aktivnim pismenu. Pomoci Sipek (B) creative|

o0

pfechazite textem dopfedu a dozadu.

Velikost fontu v textu muiZete mé&nit pomoci
ikony pro zménu fontu (D). Nahled

vybraného fontu muiZzete vidét v oblasti | Embroidery ity editor
nahledu (E).

Vlozit pismeno do textu

Pro pohyb kurzoru na misto, kde chcete vlozit
pismeno, pouZzijte Sipky (B). Klepnéte na
pismeno a to se vloZi na pozici kurzoru.
Smazat pismeno

Pro smazani jednoho pismena umistéte
kurzor za pismeno, které si piejete smazat.
Klepnéte na ikonu Smazat (C). Pokud chcete
smazat cely text, pouZijte na ikonu smazani
Dlouhy dotyk. Vyskakovaci okno Vas pozada
o potvrzeni smazani.

Zmeénit font

Font a velikost textu 1ze zménit klepnutim na
ikonu Zménit font (D). Objevi se okno pro
zménu fontu, ve kterém najdete vSechny
vySivkové fonty. Pro kazdy font muZete
vybrat jinou velikost.

Pfi zméné fontu se vSechna pismena vloZena
do textového editoru zméni na novy font.

Nagist font odjinud creative|

Pro nacteni fontu z osobnich fontd ¢i n o
externiho zafizeni klepnéte na ikonu Nacist . /
font (f) ve spodni Casti vyskakovaciho okna
pro zménu fontu. Otevfe se dialogové okno,

4 ox . o Embroidery text editor
ve kterém mUZete nalézt sv(j font. | 5 i tok




Nacist text do rezimu editace vySivky
Klepnutim na OK v pravém hornim rohu
obrazovky se vratite do rezimu editace vySivky.
Textovy editor vySivky se zavfe a text se naCte do
rezimu editace vySivky. Jedna-li se o pfedulozeny
text, bude umistén a natoCen stejnym zpUsobem,
jakym byl pfed Upravami.

DO

-
-~
-

1862 stitches
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Bézna vyskakovaci okna v rezimu
editace vySivky
Smazat vybrané motivy?

Pokud jste pro smazani vybrali vice nez jeden
motiv, stroj Vas pozadéa o potvrzeni.

Delete selected deslgns?

Smazat vSechny motivy?
V&S stroj Vas pozada o potvrzeni i v ptipade, Ze
jste vybrali vSechny motivy nebo p#i mazani

pomoci Dlouhého dotyku. :
Delete all des

Pfepsat soubor?

KdyZ se poprvé pokousite ulozit motiv se stejnym
nazvem, jaky uz néjaky motiv ma, stroj Vas pozada
0 potvrzeni.

Pokud pracujete na stejném motivu a znovu jej
uloZite, stroj uz znovu potvrzeni nevyzaduje.

Odstrante ramecek

Toto vyskakovaci okno se objevi v pfipadé, Ze byla
zvolena funkce, ktera nuti vySivaci jednotku
pohybovat se mimo limity pfipojeného vySivaciho
rameCku. Aby se mohlo vySivaci rameno volné
pohybovat, odstrante ramecek a klepnéte na OK.
Pro deaktivaci funkce klepnéte na ikonu ZruSit.
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Pro ulozZeni sou¢asného postupu neni na disku
dostatek mista

Toto vyskakovaci okno se objevi, kdyZ pfechazite do
rezimu vySivani a dostupna pamét stroje je nizka.
Kvili nedostatku paméti Vam nejspiSe nebude
umoznéno ulozit sou€asny postup. Pro vy€iSténi
paméti pfed zaCatkem vySivani nejdfive klepnéte na
OK a poté se vratte do reZzimu editace vySivky a
pomoci SloZzek & Soubort smazte nékteré soubory.

Prekroéen maximalni pocet steha
Kombinace motivU, kterou se snazite vytvofit,
obsahuje pfiliS mnoho steh(. VaSe kombinace
mUZe dosahovat maximalné 500 000 sthe.

Kombinace vySivky je pfilis§ komplexni

Toto vyskakovaci okno se objevi z jednoho ze dvou

davodu:

* Kombinace motivl obsahuje pfili§ mnoho
barevnych bloka.

* V kombinaci je pfili§ mnoho motiv.

8:24

Exceeded maximum number of

mbination is







Vstup do rezimu vySivani

Pro vysSiti VaSich motivQ vstupte do reZimu
vySivani. Ujistéte se, Ze je pfipojena vySivaci
jednotka a Ze je vySivaci rame€ek pevné umistén na
vySivacim ramenu. Pfepnéte do vySivaciho rezimu
klepnutim na ikonu ReZim vy$ivani (A) nad ikonou Embroidery mode - edit
editace vySivky na panelu néstroji. Nyni se zobrazi

funkce pouzivané pfi vySivani.

V rezimu vySivani je vZdy aktivni funkce najeti. Pro
najizdéni na obrazovku pouzijte stylus.

Rezim vysivani - prehled

R
1. ZaméfovaC %:3120_ (®)
2. Seznam barev a rolovaci liSta e 1]
3. Zoom e 2)
2426
v , ~ RaRa 40
4. Doporuceni pro pedal =
5. Soudcasny steh %) - é:“a,%"’ »
6. Prejit na steh —
7. Stehovani - R 3320
. : Raka 40
8. Napéti niti
9. Vice moZnosti \ Se0

—_
e}

. Poloha vySivaciho rameCku

—_
—_

. Ovladani rychlosti

—
N

. Pfesné polohovani

—
6y}

. Navrat do reZzimu editace vySivky o=

) — 100% e

—_
S

. Rychla pomoc

m 11378 <A)
s 118635 <B)
Rychla pomoc (14) ® Oh 1m <{§>
Pro ziskani informace o kterékoli ikoné nebo ¢asti e

obrazovky, pouZzijte Rychlou pomoc. Klepnéte na Embroidery stitch-out
ikonu Rychla pomoc (14) a poté na ikonu Ci Cast
obrazovky, o které chcete ziskat informace.

Informace o vySivce (A, B, C)
Soucasny steh v barevném bloku je zobrazen vedle obrazku (A). Cislo za lomitkem indikuje celkovy poCet
steh v souCasném barevném bloku.

Sougasny steh v motivu &i kombinaci je zobrazen vedle obrazku (B). Cislo za lomitkem indikuje celkovy
pocet stehll v motivu ¢i kombinaci.

Odhadovany €as vySivani sou€asného barevného bloku je zobrazena vedle obrazku (C). Je-li aktivovan
rezim jedné barvy, je zobrazen odhadovany zbyvajici €as pro celou vySivku.
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Zamérovac (1)
Pfi vySivani je na obrazovce vidét zaméfovac,
ktery indikuje aktualni polohu jehly.

Seznam barev (2)

VSechny barvy v naCteném motivu jsou zobrazeny v
poradi, v jakém budou vySity. Kazda barva na
seznamu ma vlastni Cislo a pofadi. V seznamu jsou
také uvedeni vyrobci niti, vaha niti a €islo barvy. Pro
pfechod do dalSiho barevného bloku na néj
jednoduSe klepnéte.

Vyrobce niti a Cislo niti se zobrazuji u motivl ve
forméatu .VP3 a .VIP. Pfi zmé&né barvy se mohou
nékteré informace ztratit.

Priklad (A): 1:2, RaRa 40, 2426 znamena, Ze druhd barva
niti v pronim naCteném motivu je od vyrobce
RobisonAnton ve vahovém rozpéti 40, Cislo barvy je
2426.

Pro zmény v seznamu barev se vratte do rezimu
editace vySivky.

Moznosti zoomu (3)

Pro zazoomovani ¢i oddéaleni vySivaciho pole
vyuZijte ikony + a -, Klepnéte na ikonu MoZnosti
zoomu pro otevieni seznamu moznosti.

Zoom do boxu (B) Vam umoZzni rozhodnout se, jak
moc a kde ve vySivacim poli zoomovat. Nejdfive ve
vyskakovacim okné vyberte funkci Zoom do boxu.
Ikona zoomu zaCne blikat, coZ znaci, Ze je funkce
aktivni. Ve vySivacim poli tAhnéte stylusem po
obrazovce a vytyCte tak oblast, ktera ma byt
zazoomovana. Funkce Zoom do boxu se poté
deaktivuje.

Poznamka: To, jak moc bude mozné zazoomovat, zaleZi
na velikosti zvolen€ho ramceku.

Zoom na vSe (C) zobrazi vSechny motivy ve vySivce
v nejvétSim mozném nahledu.

Zoom do rameCku (D) nastavi nahled tak, aby se
hodil do vybraného ramecku.

Soucasny steh (5)

Po pohyb stehy krok za krokem vyuZijte ikony + a -
. Ikonu - pouZijte v pfipadé, Ze se chcete vratit o
nékolik krokl zpét, kdyZ doSla nebo se pfetrhla
jehlovéa nit. Pro rychlejSi pohyb stehy pfislusné
tlacitko podrzte. Zamé&fova€ bude VaSe kroky po
vySivkovém poli nasledovat.

Pfejit na steh (6)

Pro pfesunuti na konkrétni steh v motivu
klepnéte na ikonu Pfejit na steh. Objevi se
vyskakovaci okno, kde mUZete zadat €islo
pozadovaného stehu. Sou€asny steh bude poté
nastaven na zadané Cislo. Je-li zadané Cislo pfiliS
vysoké, souCasny steh bude nastaven na posledni
steh v motivu.
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Sestehovani (7)

Setehovani Vam umoziuje zajistit latku ke
stabilizatoru umist&nému pod latkou. Toto je
obzvlasté uzitetné, kdyz latka, kterd mé byt
vySivana, nemuze byt vloZena do vySivaciho
rameCku. Sestehovani poskytuje podporu pro
streCové latky.

Klepnéte na ikonu stehovani (7) pro aktivaci funkce.

Dlouhym dotykem na ikonu otevfete okno, kde
mUZete nastavit sestehovaci steh okolo oblasti motivu
a/nebo okolo oblasti ramecCku.

Zvolte oblast pro sestehovani okolo motivu a stroj
pfida stehovaci steh ohraniCujici oblast motivu;
oramecCkuje oblast okolo mista, kde bude motiv
umistén. Vyberete-li sestehovani okolo oblasti
ramecCku pro pfidani stehovani blizko vnitfniho
okraje ramecku.

Sestehovaci stehy budou pridany jako prvni
ohraniceni barevného bloku (A) na zacatku seznamu
barev. Mtzete postupovat steh za stehem dovniti a
ven stehovanym barevnym blokem(y).

Poznamka: Sestehovani miize byt aktivovano pouze pri
prvnim stehu vysivky.

Napéti niti (8)

Pfi vySivani se specialnimi nitémi i latkami
mUZete potfebovat nastavit napéti niti pro nejlepsi
vysledky. Napéti niti mdze byt zvySeno i snizeno
pomoci tlaCitek + a -.

Pokud zjistite, Ze je napéti niti obecné pfilis
vysoké, klepnéte na ikonu Kompenzace napéti niti

v nabidce Nastaveni stroje a nastavte hodnoty v
zobrazeném vyskakovacim okné, viz strana 3:11.
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Panel moznosti
Vice moznosti (9)

Rezim jedné barvy (A)

Klepnéte na ikonu pro vySivani v reZimu jedné
barvy. VSechny motivy budou v Sedé barvé a stroj
nebude zastavovat pro zménu barevnych bloku. Pro
deaktivaci jednobarevného vySivani znovu kliknéte
na ikonu.

Cela obrazovka (B)

Pro nédhled na motiv v co nejvétSim mozném
zobraeni vyuZijte funkce Celé obrazovka. VySivka
se zobrazi pfes celou obrazovku. Pro zavfeni
funkce klepnéte kdekoli na displeji.

Trojrozmérny nahled (C)

Klepnéte na ikonu Trojrozmé&rného nahledu (C)
pro zapnuti €i vypnuti trojrozmérného nahledu
na motiv v poli vySivky.

Defaultné jsou motivy zobrazeny ve
dvojrozmérném nahledu. Pii dvojrozmérném
nahledu se motivy nacitaji rychleji na obrazovku a
je snazSi vidét v nich barevné bloky. Nastaveni
nahledl zlstavaji uloZena i po vypnuti stroje.

UloZit soucasny postup (D)

Pokud chcete vySivani zastavit a ulozit VaSi
souCasnou pozici, klepnéte na tlaCitko Start/Stop,
¢imz vySivani zastavite. Poté kliknéte na ikonu
Ulozit sou€asny postup a postup bude uloZzen. Nyni
mUZete stroj vypnout.

Pfi ukladani sou€asné pozice se vSechny VaSe
Upravy ulozi a Vy mlZete pozdé&ji ve vySivani
pokraCovat. Sou€asny stav bude uloZen, dokud jej
nepfepiSete.

Poznamka: Pokud mate v Nabidce nastaveni aktivovanou
funkci Automatické ulozeni soucasn€ho postupu, bude
tato ikona nedostupna a soucasny stav se bude
pravidelné ukladat automaticky.
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Poloha rameé¢ku (10)

PouZijte funkce polohovani rame€ku pro posunuti
ramecCku do rdznych pozic.

Soucasna poloha (Current position)

Pokud se chcete vratit na sou€asny steh a zacit
znovu vySivat tam, kde bylo vySivani pferuSeno,
klepnéte na ikonu sou€asné polohy. Rovnéz mulzete
jednou stisknout tlagitko start/stop.

Parkovaci poloha (Park position)

Jakmile jste vySivku dokon¢ili, odstrarite ramecek a
stisknéte parkovaci polohu. VySivaci rameno bude
umisténo do pozice, ktera umoZznuje snadné
skladovani.

Parkovaci polohu pouZijte, kdyZ potfebujete volny
prostor pro Siti s vySivacim ramenem pry¢€ z cesty.

Poznamka: Je velmi dulezite, aby byl rameCek
odstranén, jinak mdze dojit k jeho poSkozeni.

Poloha civky (Bobbin position)

Pro jednodus$si vyménu civky, klepnéte na ikonu
Poloha civky. RamecCek se posune dozadu, ¢imz
Vam umozni oteviit kryt civky a vyménit ji.

Poloha odstfiZzeni (Cut position)

Poloha odstfiZzeni posune rameCek smérem k Vam
pro snadnéjSi odstfihnuti pfeskoCenych steht a
latky pfi ozdobném vySivani.

Stfedova poloha (Center position)
Stfedovou polohu pouZijte v pfipadé&, Ze chcete
zjistit, kde bude stfed rameCku umistén na latce.

Ovladani rychlosti (11)

Tato funkce Vam umoziuje jednoduSe snizovat
maximalni rychlost vySivani. JednoduSe klepnéte
na ikonu Ovladani rychlosti pro jeji snizeni. Pro
navrat k normalni rychlosti klepnéte na ikonu
znovu.

Rychlosti limit mUZete také nastavit. Dlouhym
dotykem na ikonu Ovladani rychlosti otevfete
vyskakovaci okno. Nastavte poZadovany rychlostni
limit pomoci posuvniku a okno zavfete. Pfi dalSi
regulaci rychlosti bude rychlost snizena na Vami
nastaveny limit. VySivat mUZete bez zavfeni
vyskakovaciho okna.

Poznambka: Pro nastaveni maximalni rychlosti zavfete
vyskakovaci okno a odkliknéte ikonu Ovladani
rychlosti.
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Pfesné polohovani (12)

Pfesné polohovani Vam umozfiuje umistit motiv
na konkrétni misto na Vasi latce. Pouziva se také
v piipade, Ze chcete vySivat motiv vedle jiz
vySitého motivu. .

PouZijte zoom a najizdéni, abyste se ujistili, Ze
motiv vkladate pfesné tam, kde jej chcete. Jemné
dolazeni provedte pomoci ovladaciho koleCka.

Pfesné polohovani - ptehled

A Zvolit bod blokovani

B Umistit bod blokovani na obrazovku

C Zvolit bod pfekryvani na obrazovce

D Umistit bod pfekryvani na latku

E Dotykova funkce - pfesunout

F  Dotykova funkce - otoCit .
G Dotykova funkce - najizdéni = -47.8184.9
H Opvladaci koleCko

I  Ikony roht

J

Zoom na zamé&rovac

Precise positioning

Vybér bodu blokovani na obrazovce

Zvolte na obrazovce bod blokovani (A). Umistéte
zeleny zaméfovac tam, kde si ve VaSi vySivce
pfejete mit bod blokovéani. Pomoci funkce Zoom na
zaméFovag (viz niZe) budete moci umistit
zameéfovaC pfesné tam, kde jej chcete mit.

Umisténi bodu blokovani na latku

Nasledné aktivujte (B), ¢imZ bod blokovani
umistite na latku. Zeleny zaméfovac se na
obrazovce zamkne,zméni barvu ze zelené na
Cernou a objevi se kole€ko kolem stfedu bodu
blokovani. Zed sv(j motiv mUZete pomoci stylusu
nebo ovladaciho koleCka umistit pfesné tam, kde
jej chcete na latce mit.

Poloha jehly indikuje, kde bude bod blokovani
umistén na latce.

Zoom na zamérovac (J)

Diky funkci Zoom na zaméfovac je pouZiti
pfesného polohovani neuvéfitelné jednoduché.
Klepnéte na ikonu Zoom na zaméfovac (J) pro
najeti na sou€asnou polohu zaméfovac a
maximalni zazoomovani na néj. MiZete na
obrazovce umistit bod blokovani a pfekryvani
pfesné tam, kde je chcete mit. Precise positioning




Vybér bodu pfekryvani na obrazovce

MuzZete zkontrolovat druhou polohu v ramci
motivu a ujistit se tak, Ze je motiv zarovnan
spravné a vykonavat dalSi nezbytné zmény.
Aktivujte (C), ¢imZ na obrazovce vyberete bod
pfekryvani.

Objevi se druhy zameéfovac, tedy bod porovnani.
Umistéte jej na misto, kde chcete pfipojit dalSi Cast
motivu.

Umisténi bodu prekryvani na latce

Pro srovnani motivu tak, jak chcete, aktivujte (D),
umisténi bodu pfekryvani na latce. Pro pfesunuti
bodu porovnani do pravé €asti latky bude
automaticky aktiovana fuknce Oto¢it.

Pomoci stylusu ¢i ovladaciho koleCka otacejte
motivem na obrazovce kolem bodu blokovani.
Otacejte motivem pro spojeni s jiz vySitym
motivem, nebo pro spravné umisténi na latce.

Ikony rohua (l)

PouZzijte ikony roht pro nastaveni bodu pfipojeni
(bodu blokovani ¢i pfekryvani) pro pfesné
polohovani v rohu motivu. Toto je nejsnazsi a
nejpfesné&jSi zpUsob takového nastaveni, protoze
spojovaci bod bude automaticky umistén pfesné do
rohu. Tato funkce je uzite€néa pfi polohovani motivu
na vzorkovanou latku.

Ikony roht mohou byt pouZzity také pro zmapovani
pole motivu (aktivujte B €i D) dotykem na jednu ze

Ctyf ikon v nabidce. Pomoci ikony pro vycentrovani
mUZete najit stfedovy bod motivu.

Po klepnuti na jednu z ikon se vybrany bod
automaticky nastavi do odpovidajici polohy, tj. v
rohu nebo ve stfedu vySivky.

Pokud napfiklad zvolite ikonu levého horniho rohu,
bude bod pfipojeni nastaven na levni horni roh
vné&jsSi linie motivu(l). Poté mUZete pokraCovat a
provadét na ném vlastni zmény.
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Deaktivace vystrahy pro jehlu (K)

ZaSkrtnéte spodni polohu jehly (K), ¢imz
do€asné& umoznite jehle zustat ve spodni pozici
pfi pohybu rame€kem. Jehla poté muZze zUstat v
blizkosti latky pfi pouzivani zakladniho
pfesného polohovani. Jen se ujistéte, Ze je jehla
nad latkou, abyste zabranili jejimu poSkozeni
nebo poSkozeni latky.

Poznéamka: Kdyz je jehla pod stehovou deskou,
vystraha nemUze byt deaktivovana.

Priklad pfesného polohovani
Pfesné polohovani je velice uzite¢né pfi
vkladani jednoho motivu do jiz vySitého.

la. Klepnutim na jednu z ikon roht (I) vyberte
jeden z rohl pro nastaveni bodu blokovani
na obrazovce. Bod blokovani muZete také
nastavit pomoci dotykové funkce pfesunout
nebo pomoci ovladaciho kole€ka.

1b. Pro pfesun bodu blokovéani z obrazovky na
spravnou pozici v rame€ku vyberte
nasledujici funkci, tedy umistit bod
blokovani na latku (b).

Pfesufite bod blokovani do horniho levého
rohu vySivaného motivu. VyuZijte dotykové
funkce Pfesunout. Zkontrolujte, zda je jehla
ve spravné poloze.

Jste-li spokojeni, zaviete presné polohovani
a zaCnéte vySivat. Jsou-li potfebné dalSi
zmeény pro pfesné umisténi motivu,
postupujte dle kroku 2 na nasledujici strané.

®
(X}
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2a. Pro zarovnani motivu na obrazovce s jiz
vySitym motivem, umistéte bod pfekryvani (a)
do rohu. PouZijte dotykové funkce Pfesunout
nebo ikon rohd.

2b. Pro pfesunuti bodu pfekryvani do spravné
pozice na latce zvolte nasledujici funkci, tedy
umistit bod pfekryvani na latku (b). PouZijte
dotykovou funkci Oto€it pro zarovnani
motivl. Zkontrolujte, zda je jehla ve spravné
poloze.

Zaviete pfesné polohovani a zaCnéte vySivat.
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BéZna vyskakovaci okna v rezimu
vysSivani

Kalibrace vySivaci jednotky

Kdy?Z je vySivaci jednotka pfipojena, pozada Vas
vyskakovaci okno o vysunuti vySivaciho rameCku a
vyprazdnéni prostoru stroje pro kalibrovani vySivaciho
ramene. Zobrazi se také upozornéni na deaktivaci systému
IDT™ a pfipojeni spravné pfitlatné patky na vySivani.
Poznambka: Je velmi dilezité odstranit vySivaci rameCek, v
opacném pfipadé muize béhem kalibrace dojit k poSkozeni
samozného rameCku nebo vySivaci jednotky.

Pfipojte spravny vySivaci ramecek

Pokud velikost pfipojeného rame¢ku neodpovidéa velikosti
zobrazené na obrazovce, stroj nebude vySivat. Musite
zménit rdmecCek na velikost zobrazenou ve vyskakovacim
okné&, nebo zménit nastaveni vySivaciho ramecku.

Pro zménu nastaveni vySivaciho ramecku se vratte do
reZzimu editace vySivky a klepnéte na ikonu vybéru
vySivaciho ramecku.

Prazdna civka - pfemistit do polohy civky?

KdyZ je civka témé&F prazdnd, stroj automaticky zastavi a
na obrazovce se zobrazi vyskakovaci okno. Toto Vam
poskytne pfilezitost pro naplanovani mista zastaveni
vySivani a vymény civky.

VySivani je moZzné az do Uplného spotifebovani niti.
Stisknéte tlacitko Start/Stop pro pokraCovani ve vySivani
bez nutnosti zavieni vyskakovaciho okna.

Klepnéte na zruSit pro setrvani v poloze aktuélniho stehu.
Klepnéte na IK pro pfesun ramecku do polohy civky.
Otevfe se zaloZka polohy vySivaciho rameCku. Vymeérite
akutalni civku za plnou. Klepnéte na Aktualni polohu a
zatahnéte pfebyvajici jehlovou nit dozadu. Vratte se o
nékolik krok( zpét pomoci ikon aktualni polohy stehu (5).
Pro pokraCovani ve vySivani stisknéte tlacitko start/stop
nebo seSlapnéte pedal.

Zkontrolujte jehlovou nit

Pokud dojde nebo se pfetrhne jehlova nit, stroj
automaticky zastavi. Znovu jehlovou nit navléknéte,
zaviete vyskakovaci okno, jdéte o né€kolik steh( zpét a
znovu spustte vySivani.

Attach correct hoop:

(v M)

Bobbin thread low,
move to bobbin position?

Check needle thread
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Zménte barvu niti

KdyZ je €as zmé&nit barvu niti, stroj se zastavi a vrchni nit
se odstfihne. Vymérite Spulku a znovu stroj navleCte.
Néasledujici doporu€ena barva je zobrazena ve
vyskakovacim okné.

Odstiihnout konec niti

Pokud neni v nastaveni stroje aktivovano odstfizeni
pfeskoCenych steh(, stroj zastavi po uSiti nékolika
stehU. Odstfihnéte nit a stisknéte tlaitko start/stop pro
pokraCovani ve vysSivani.

Vysivka je dokonéena
Jakmile je vySivka dokonc¢ena, objevi se na obrazovce

vyskakovaci okno. Klepnéte na OK pro zachovani
nacteni motiva a setrvani v rezimu vysivky.

Vyména na  prostfihovaci  jehlu (volitelné
prislusenstvi)

Neékteré prostfihovaci motivy mohou byt vySivany s
pouzitim volitelného pfisluSenstvi PFAFF® Embroidery
Cutwork Needle Kit, (P/N 820 945-096). V Kolekci
vySivani  creative™ 4.5 jsou tyto motivy oznaleny
symbolem prostfihovaci jehly. KdyZ stroj zastavi a ve
vyskakovacim okné€ je zobrazena tato sprava, vloZte
odpovidajici prostfihovaci jehlu. Pro pokraCovani
klepnéte na OK a stisknéte tlaCitko Start/Stop.

Poznambka: Tyto prostfihovaci motivy mohou byt vySivany
také bez prostfihovacich jehel, ale budou muste byt prostfizeny
rucne.

Stroj potiebuje odpocinout

Pokud se stroj zastavi a na obrazovce se objevi toto
vyskakovaci okno, stroj si potfebuje odpo€inout.
Jakmile je ikona OK aktivni, klepnéte na ni a vratite se
k vySivani. Vysledky vySivani nebudou ovlivnény.
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Soubory & SloZzky
Soubory & sloZky se pouZivaji pro usporadani, pridavani, premistovani, odstrariovani a kopirovani vsech

Vasich soubort, motivi a fonta. Na ukladani mazete pouzit bud'to vestavénou pamt nebo externi zatizeni
pripojené k VaSemu stroji. Pfi nacitani soubora do oblasti vybéru se zobrazi vychozi ikona.

Soubory & Slozky - prehled

Césti panelu vybéru

1. Stehy Fileg3% Fo(l@rs 15 (18

2. Fon ] 4 w v v Al
t.y A = ==

3. Motivy

4. SOUbory & Sl(ﬁky Personal files (g)

5. Rychla pomoc

Casti Soubori & slozek - =
6. Nacist soubor Animals | Stitches
7. Zavfit a vratit se na pfedchozi obrazovku @

8. Prochazeni —
9. Nahoru o jednu Uroveri slozky

10. Zobrazeni v seznamu

11. Oblast vybéru

12. Scrollovaci liSta

13. SloZka osobnich motiv{

14. SloZka osobnich fontU

15. Slozka osobnich soubora

Stitches ‘%4)

16. Slozka vestavénych motiv(

17. Externi zafizeni (dostupné pouze, kdyz selection menu
je externi zafizeni pfipojeno)

18. Vytvofit novou sloZku
19. Vyjmout

20. Kopirovat

21. Vlozit

22. Smazat

23. Piejmenovat soubor ¢i sloZzku

24. Nézev zvoleného souboru

Rychla pomoc (5)

Pro okamZité informace o kterékoli ikoné €i
Casti obrazovky pouzijte Rychlou pomoc.
Klepnéte na ikonu Rychla pomoc (5) a poté na
ikonu nebo €ast obrazovky, o které si piejete
ziskat informace.
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Formaty soubora

V&S stroj dokaZe nacist nasledujici forméaty soubori:

e SHV,.DHV, .VP3, .VIP, .HUS, .PEC, .PES,
PCS, XXX, .SEW, .JEF, .EXP, .10* and .DST
(soubory vysivani)

e .SPX (soubory stehtt)
* .SFX (soubory fonta stehi)

e .VF3 (soubory fontu vysivky)
e TXT and .HTM/HTML-files

Poznadmka: Pokud neni verze nebo typ souboru Vasim
strojem podporovan, nebo pokud je soubor poskozen, je
soubor v oblasti vybéru oznacen jako nerozpoznany.

Dostupna pamét

Ve vestavéné paméti stroje muZete ukladat motivy,
fonty, stehy a dalSi soubory. Pro zjiSténi kolik
paméti je stale dostupné, klepnéte na ikonu Rychla
pomoc (5) a poté budto na Osobni motivy (13),
Osobni fonty (14) nebo Osobni soubory (15). Objevi

se vyskakovaci okno s informaci o dostupné paméti.

Prochazet Soubory & Slozky

Pro otevieni Souborll & sloZek otevfete nabidku
vybéru z panelu néstroju. Ve spodni €asti na panelu
vybéru vyberte Soubory & slozky (4).

Ve vestavéné paméti se nachazi ¢tyfi slozky:
Osobni motivy (13), Osobni fonty (14), Osobni
soubory (15) a Vestavéné motivy (16). Rovnéz
mUZete prochézet externi zafizeni (17) pfipojena
pomoci USB portQ. Ikona externiho zafizeni (17) je
dostupna pouze, pokud je externi zafizeni
pfipojeno.

Klepnéte na kteroukoli z t&chto ikon pro zobrazeni
jejich obsahu v oblasti vybéru. Nazev zobrazené

slozky je zobrazen v poli pro prochazeni (8).
Soubory jsou zobrazeny jako miniatury nebo ikony.

Zobrazeni v seznamu (10)

Klepnéte na ikonu Zobrazit v seznamu (10) pro
zobrazeni soubora v soucasné sloZce v abecednim
seznamu. U kazdého souboru se objevi jeho nazev a
typ. Klepnéte na ikonu Zobrazeni v seznamu znovu
pro zobrazeni v miniaturach.

Soubor motivu

Soubor fontu vySivky

Soubor stehu

Textovy soubor

T
-

Nerozpoznany soubor

Built-in designs

- Machine_Designs
- Mini_Designs

- Guilt_Designs

Selection menu
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Osobni motivy (13)

Ukladejte své motivy do Osobnich motiva (13). Ve
slozce Osobni motivy nelze vytvaret dalsi slozky.

Osobni fonty (14)

Své fonty pro vySivani mazete ukladat do
Osobnich fontt (14) UloZené fonty jsou ve
zkratce zobrazeny ve fontech (2). Ve slozce
Osobni fonty nelze vytvaret dalsi slozky.

Osobni soubory (15)

Do Osobnich soubort (15) mazete ukladat
motivy, fonty, VaSe upravené motivy, stehové
programy, textové soubory ¢i jakékoli jiné
soubory, které chcete ulozZit.

Vytvérejte slozky a uspoiadejte své Osobni

soubory, abyste se ke svym oblibencam dostali
jesté snadnégji. H n @ @

Vestavéné motivy (16)

Vestavéné motivy jsou motivy, které jsou ulozeny v
permanentni pameéti stroje. Vestavéné motivy jsou
rozdéleny do tfi sloZek: strojové motivy, mini
motivy a proSivaci motivy. Dlouhym dotykem na
pozadovanou slozku ji otevfete.

Selection menu

Ze slozky Vestavéné motivy nelze odebirat nebo do
ni v kladat dalSi soubory. Vestavéné motivy mohou
byt otevieny a vloZeny do jiné slozky pomoci
funkce Vlozit.

Externi zafizeni (17)

Ikona externiho zafizeni je dostupné pouze v
pfipadé, Ze je zafizeni pfipojeno k USB portu.
Klepnéte na ikonu Externi zafizeni (17) pro
zobrazeni vSech pfipojenych zafizeni. Vas pocitaC a
jiné zafizeni, napf. vySivaci USB zafizeni PFAFF®,
muUZete mit pfipojeny najednou. Klepnéte na nékteré
zafizeni pro jeho prochazeni.

VySivaci ..  Ar y .
Pouzijte pro ukladani a/nebo presunovani

n USB soubort do/z Vaseho pocitece.

zafizeni
Pocitac Nac itejte motivy ¢&i jiné soubory pfimo z
poCitaCe. Zde je mozné ulozZit vSechny typy

souboru.
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Nacist soubor

Pro nacteni souboru klepnéte na nacist (6) nebo
Dlouhym dotykem na soubor. Ten se nacte do
prislusného okna.

Chcete-li otevfit nékolik motivi najednou,
klepnéte na ty, které chcete otevfit. Pouzijte
Dlouhy dotyk na posledni. VSechny motivy se
otevfou v  rezimu  editace  vySivky.

Oteviit slozku

Pro otevfeni slozky v Souborech & SloZkach
pouzijte na slozku Dlouhy dotyk. Obsah slozky se
zobrazi ve stfedovém okné.

Piejit nahoru o jednu Uroven slozky (9)
PouZzijte ikonu pro pohyb nahoru o jednu Uroveri
sloZky a prochéazejte tak jednotlivé Urovné slozek.
MUZete se prolistovat aZz na kofenovou slozku. Pfi
prochazeni uvidite ve stfedovém okné soubory a
slozky obsazené v kazdé Urovni.

Struktura slozky

Klepnéte na oblast prochazeni (8) a otevrete
scrollovaci okno, které zobrazi rovné slozek
napri¢ soucasnou slozkou. Prochazejte jednotlivé
urovné klepanim na slozky v jinych drovnich.
Tuto ikonu mUZete také pouZit pro pfepinani mezi
jednotlivymi zafizenimi, jako jsou Vas pocitaC ¢i
vySivaci zafizeni USB.

Files & Folders
v v
A s
Personal files

Animals | Stitches

Stitches

Selection menu

Files & Folders

‘..__l__..‘v A' -V m

fAnimalsiCats

L 3
‘ - Persenal files

Bl Animals
BB cats

S‘|‘Z' Personal designs
L

A' Personal fonts

¥ Built-in designs

Selection menu

--"r_b

-J\'Tb
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Usporadani
Vytvofit novou sloZzku (18)
Klepnéte na ikonu Vytvofit novou slozku (18) pro

vytvofeni nové slozky. Otevfe se vyskakovaci okno,
kde mUZete zadat ndzev VaSi slozZky.

Piesunout soubor éi slozku

Pro presun souboru ¢i slozky pouzijte funkce
Vyjmout (19) a VlozZit (21).

Vyberte soubor nebo slozku, poté klepnéte na
Vyjmout. Oteviete sloZzku, kde chcete soubor ci
slozku vlozZit a klepnéte na Vlozit. Soubor ¢i
sloZzka jsou nyni uloZzeny zde a smazany ze
sloZky, ve které se nachazely predtim.

Kopirovat soubor ¢i slozku

Pro zkopirovani souboru ¢i slozky na jiné misto
vyuZzijte funkci Kopirovat (20) a Vlozit (21).

Vyberte soubor ¢i sloZku, poté klepnéte na
Kopirovat. Oteviete sloZku, do které chcete dany
soubor ¢i sloZzku zkopirovat, a klepnéte na Vlozit.
Soubor ¢i slozka je nyni zkopirovan zde a original je
uloZen v misté, odkud jste jej kopirovali.

Smazat soubor ¢i slozku (22)

Pro smazani souboru ¢i slozky jej oznacte a klepnéte
na ikonu (22). Objevi se vyskakovaci okno, které Vas
Zada o potvrzeni smazani. Je-li vymazéana slozka,
budou vymazany i soubory v ni obsazené.

Pro smazani vSech soubort a sloZek v aktualni
sloZce, pouzijte na ikonu Smazat Dlouhy dotyk.
Piejmenovat soubor ¢i slozku (23)

Vyberte slozku, kterou chcete pfejmenovat, poté
klepnéte na ikonu (23) a objevi se vyskakovaci okno,
do kterého mUZete vepsat novy nazev. Stejny postup
pouZijte pro pfejmenovani souboru.
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Vyskakovaci okna v Souborech &
Slozkach

Smazat soubor ¢i sloZzku

P#i mazéani souboru ¢i slozky Vas stroj vZzdy pozada
0 potvrzeni. To zamezuje tomu, aby bylo néco
vymazano omylem.

SloZku ¢i soubor nelze smazat
Neni moZné smazat soubory ¢i slozky z CD nebo z
médii chranénych proti prepsani.

Could not delete file

Slozka jiz exituje

Neni mozZné vytvorit sloZku se stejnym jménem,
jako ma jina sloZka na stejné Urovni. Vytvorte
novou slozku jinde nebo ji dejte jiny nazev. Folder alres

Malo paméti

VaSs stroj dokéze ukladat soubory do vestaveéné
paméti. KdyZ je pamét plna, mtZete je presunout
na externi zatizeni pomoci funkci Vyjmout a Vlozit.
Pokud zbyva uz jen malo paméti, stroj Vas na to
jednou upozorni. Pokud budete pokraovat v
napliovani paméti, stroj uz Vas na to znovu
neupozorni, dokud neni pamét' Uplné plna.
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Systém je zaneprazdnén

Pokud stroj nacitd, uklada nebo piesunuje soubory
¢i provadi cokoli, co zabere ¢as, objevi se presypaci
hodiny.

Nespravny typ souboru pro danou slozku
Do Osobnich motivi je mozné uloZit pouze motivy

a do Osobnich fontd je mozné ulozit pouze fonty.
Pro uloZeni vybirejte spravnou slozku.
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Cisténi stroje

Svlj stroj Casto Cistéte, abyste jej udrzeli v dobrém
provoznim stavu. Neni potfeba Zadné mazani
(olejovani). Utirejte venkovni povrch stroje mékkou
utérkou pro odstranéni prachu a cupaniny.

Poznémka: Pouziti Cisticich prostfedktl nebo rozpouStédel
muZze poSkodit plexisklo. Cistéte stroj pouze suchou mékkou
uterkou.

Utirejte dotykovou obrazovku PFAFF® creative™ suchou

utérkou z mikrovlakna.

Cisténi prostoru civky
Poznémka: Snizte podavace stroje (viz strana 2:9)
A a zvednéte pfitlaCnou patku pomoci tlaCitka pro jeji
zvednuti a extra zdvih. Vypnéte stroj.
Vyjméte pfitlaénou patku a vysufite kryt civky. Umistéte
Sroubovak pod stehovou desku, jak je znazornéno na
obrazku, a jemné jim pootoCte pro vysunuti stehové
desky. VyCistéte podavaCe kartaCkem obsazenym v
pfisluSenstvi.

Cisténi pod prostorem civky

VyCistéte prostor pod pouzdem civky po Siti nékolika
projektd nebo kdykoli, kdyZ si vSimnete nahromadéni
cupaniny v tomto prostoru.

Zvednutim odstrafite drzak pouzdra civky (A) pokryvajici

pfedni €ast pouzdra civky. Zvednutim odstrarite pouzdro

civky (B). Vy¢istéte kartaCkem.

A Poznamka: Budte opatrni pfi ¢iSténi v okoli ndzek na
odstfizeni niti (C).

Vratte pouzdro civky a drzak pouzdra civky zpét na

misto.

Poznamka: Nefoukejte vzduch do prostoru pouzdra civky. Prach

a textilni stroch budou jinak vyfouknuty pfimo do VaSeho

stroje.

Poznambka: Pfi pouzivani voliteln€ho pfisluSenstvi PEAFF®

Embroidery Cutwork Needles (prostfihovaci jehly), je
nezbytné CiSténi prostoru civky po kazdém vySitém motivu/
projektu.

Vymeéna stehové desky

Se snizenymi podavaci vlozZte stehovou desku
vystupkem zapadajicim do drazky na zadni strané (D).
Tlacte stehovou desku dolt, dokud s kliknutim
nezapadne na misto. Nasufite kryt civky.

Neoriginalni soucasti a prislusenstvi

Zaruka se nevztahuje na Zadnou vadu nebo
poSkozeni zpUsobené pouZitim neoriginalniho
pfisluSenstvi nebo soucasti.
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Redeni probléma

V tomto navodu na feSeni probléma naleznete #eSeni probléma, které mtzZete mit se svym strojem. Pro
vice informaci kontaktujte VVaseho lokalniho autorizovaného prodejce PFAFF®, ktery Vam velice rad

pomdUZe.

Mixs

Alarm civky nepracuje?

Problém/pfi¢ina Odstranéni
V§eobecné problém

VyCistéte textilni prach z prostoru civky a pouZivejte jen
originalni civky PFAFF® schvalené pro tento model.

Nuzky neodstfihnout nit?

Odstrante stehovou desku a vyCistéte cupaninu.

UmoZnéte automatické odstfiZeni niti v nabidce nastaveni.

Latka se nepohybuje ?

Ujistéte se, Ze neni aktivovan rezim volného pohybu.
Viz strana 4.

Nespravny, nepravidelny nebo tzky steh?

Deaktivujte dvojjehlu nebo zabezpeceni Sirky stehu v
Nabidce nastaveni.

Jehla se lame?

Vlozte jehlu spravné dle popisu na strané 2.

Stroj nechce Sit?

Zkontrolujte, Ze jsou vSechny zastrCky spravné zastrleny
do stroje a do zdi.

Zatlate paku navijeni civky do pozice pro Siti.

Barevna dotykovéa obrazovka PFAFF® creative™
zobrazuje Uvodni obrazovku?

Klepnéte na obrazovku pro aktivaci.

Vypnéte spofi€ obrazovky v Nabidce nastaveni.

Ikony na obrazovce se po dotyku
neaktivuji?

Zavfete vSechna vyskakovaci okna, ktera by mohla
obrazovku blokovat.
Kalibrujte obrazovku v Nabidce nastaveni.

Obrazovka Siciho a vySivaciho stroje a tlacitka
funkci nereaguji na dotyk?

Zasuvky a tlaCitka funkci mohou byt citlivé na
statickou elektfinu. Kdyz obrazovka nereaguje na
dotyk, vypnéte a znovu zapnéte stroj. Jeslize problém
pfetrvava,  kontaktujte svého  autorizovaného
prodejce PEAFF®.

Vlozili jste jehlu spravné?

VloZzte jehlu dle popisu na strané 2.

Vlozili jste nespravnou jehlu?

PouZijte jehlovy systém 130/705 H.

Je jehla ohnuta nebo tupa?

VloZte novou jehlu.

Navlékli jste spravné nit stroje?

Zkontrolujte navleCeni nité ve stroji.

Je pouZita spravna pfitlatné patka?

Pfipojte spravnou pfitlatnou patku.

Je jehla pro nit pfili§ mal&?

Vymeérite jehlu.

Pohybuje se latka s jehlou nahoru a doll pfi Siti
nebo vySivani volnym pohybem?

Pripojte dynamickou pruzZinovou patku 6D.

Pouzivate-li patku 6A, sniZte jeji vySku.

VlozZili jste jehlu spravné?

Jehlova nit se trha

Vlozte jehlu dle popisu na strané 2.

Vlozili jste nespravnou jehlu?

Pouzijte jehlovy systém 130/705 H.

Je jehla ohnuté nebo tupa?

Vlozte novou jehlu.

Navlékli jste spravné nit do stroje?

Zkontrolujte navle€eni nité ve stroji.

Je jehla pro nit pfili§ mala?

Vymeérite jehlu za jehlu se spravnou velikosti.

PouZzivéate nekvalitni nit s hrubymi misty nebo nit,
ktera vyschla?

Vyméiite za novou nit vySSi kvality zakoupenou od

autorizovaného prodejce PFAFF®.




Je pouzito spravné vi¢ko Spulky?

Pfipojte vi€ko Spulky se spravnou velikosti pro aktualni
Spulku.

Je pouZzita nejlepSi poloha koliku Spulky?

Zkuste jinou polohu koliku (vertikalni nebo horizontalni).

Je otvor stehové desky poSkozen?

Vymeérite stehovou desku.

Civkova nit se trha

Vlozili jste civku spravné?

Zkontrolujte civku niti.

Je otvor stehové desky poSkozen?

Vymeérnite stehovou desku.

Je prostor civky plny cupaniny?

Vydistéte cupaninu z prostoru civky a pouZivejte
jen originalni civky PFAFF® schvalené pro tento model.

Je civka spravné navinuta?

Navirite novou civku.

Stehy Svu nejsou stejné

Je nastaveno spravné napnuti niti?

Zkontrolujte napéti a navleCeni jehlové niti.

Pouzivate pfiliS tlustou nebo nekvalitni nit?

Vymeérnte nit.

Je civkova nit navinut stejnomé&rné?

Zkontrolujte navinuti civky.

Je pouZita spravna jehla?

VloZte spravnou jehlu dle popisu v kapitle 2.

Stroj nepodava nebo podava nepravidelné
Navlékli jste spravné nit do stroje?

Zkontrolujte navle€eni niti ve stroji.

Nakupila se cupanina mezi podavaci?

Odstrarite stehovou desku a vyCistéte podavace
kartaCkem.

odni strané vySivaného motivu se tvofi s
Je vySivka pfili$ tlusté na to, aby se volné

pohybovala pod pfitlaénou patkou?

Zvedejte pfitlatnou patku v Nabidce nastaveni po

malych krocich, dokud neni problém vyfeSen.

VySivany motiv je deformovany

Je latka spravné umisténa do ramecku?

Latka musi byt ve vySivacim rameCku napnuta.

Je vnitini vySivaci rdmecek vloZeny ve vnéjSim?

VloZte latku do vySivaciho ramec€ku tak, aby vnitini
ramecCek vzdy pfesné sedél ve vné&jSim ramecku.

Motiv vySivky je zvrasnény
Stabilizovali jste latku dostatecné?

Zajistéte pouZziti vhodného stabilizatoru pro Vasi
techniku nebo typ latky.

Stroj nevySiv

Je pfipojena vySivaci jednotka?

|

Ujistéte se, Ze je vySivaci jednotka spravné zapojena do
zasuvky

Je pfipojen nespravny ramecek?

Nasufite spravny vySivaci ramecek.

Nechte svij stroj pravidelné kontrolovat Vaseho

lokalniho autorizovaného prodejce PFAFF®!

Pokud jste dodrzeli vSechny instrukce v tomto navodu a stale mate problémy, vezméte Vas Sici stroj k

lokalnimu prodejci. Pokud pfetrvava specificky problém, je velice ndpomocné uSit vzorek na Vami

pouzivanou latku a tu spolu se strojem ukézat prodejci. Takto uSity vzorek poskytne lepSi informace nez

slova.
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Smazat steh ¢i PISMENO........cccccevvriicieinniiciccenes 5:3
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Pfipojeni vySivaci jednotky ........ccocoeceevnnicvnnccenn. 7:3
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11:6

F

Patka na luxusni stehy 2A .......cccccevieernnicinieenes 111
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MoZnosti podavactl..........oovrerenirinnnenininnenenenernenenen. 39
Plsténa podloZKa .........ccccovieueivneiccninicicicraee 1:10, 2:4
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ObsaZené ramecCkKy..........cccoevrieuerrneneecereniierenseneneens 1:10
INFOTMACE ..t 3:12
Vlozit novy bod stehu .......cccevevvvevvieiviiieieiecieeee 6:4
VioZit steh €1 piSmMeNo.......ccocvveveveveverrrrrrrerrene 5:3
VKIAdAni CivKY ....c.cooiiiiiiiiiciicccccccees 2:8
Kolenni Zzvedak ....cc..eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 1:10, 2:3
JAZYK oo 3:8
SVELIA LED ..ot 1:8
ROZSVICENT ..t 1:8
Vybér polohy na Hnii ......cccccceoeeeeciiicccicccenen 8:13
Zobraeni v SeZnamu ...........cccceeeeveeerieiereeeeeeeeeeseseneneans 10:3
NaCiSt MOLIV...veveiieieieiiiieeeeeeee e 8:3
NaEISt SOUDON ... 10:5
INACTSE fONE ..t 8:3
NacCist font z jiné lokace .......cccoovvnnnninininencnee. 8:21
INACISt STt 8:4
Nacitani a Siti sekvence.......c.ccccevveeveeeeserrenrennnn. 5:6
Naditani a Siti stehu .....cocooevveivieiceieceee 6:7
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Vybér bodu blOKOVANI........c.ccevveirieirieieieieiceeeee 9.7
Zamknout obrazovVKu .........cceceveevirincinininineeeeesens 3:11
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Strojové motivy......ccocciiiiiiiiiiiiiie 8:3
Stroj potfebuje odpo€inout ...........ccoevvvvevvireenne 4:23, 9:12
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Nastaveni Stroje.........ccccocvvicieinnicceniniceereeens 3:8, 4:3
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ZYCAALCN e 4:5,8:6, 8:18
Koncové zrcadleni ........cccocovevveiveiieiiieieeeeeeeee 6:5
Boni  zrcadleni ..o 6:5
ReZim jedné barvy ..., 9:5
Vice MOZNOS ..oocviieeiiiiiiciceceeeceeeeeeeeeeea 8:9, 95
MYS e 2:11
PRESUNOUL ...t eea 6:6, 8:7
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MUIEVYDET ...ttt 6:4, 8:5, 8:10
Jehelni ty€ ..o 1:8
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Stehova deska .....coovveviinniccinncinccce 1:8
JEhLy o 1:10, 2:10
STOUD JERLY ..ot 1:8
Navléka€ jehly........cccoioiiiiiiiiiiiiciiceenns 1:8, 2.5
Voditko jehelni Miti ........cccooviiicivnnicciicccnees 1:8, 2.5
Jehla nahofe/dole .......cccooveveiieieieieieeeee e, 2:14
INOVA SIOZKA ..ot 10:6
Neoriginalni Casti a pfisluSenstvi..........ccccccovuvunanee. 11:2
OK et 3:3
Oteviit SIOZKU ...covvveviiiiiiciiniiccirecceccreeeene 10:5
Vol. pfisluSenstvi ..... 2:5, 4:8, 4:18, 4:20, 4:21, 9:12, 11:2
Panel moZnosti.......cccveeeeeeeeeeeeeeen., 3:2, 3:3, 4:11, 8:8, 9:5
MoZnosti podaval ... 39
USPOTAANI ...t 10:6
Pfehled
Zakladni funkce Shape Creator™ ...........cveveeenenns 8:11
ReZim editace VYSIVKY .....cocoocuiiiiiciiiicicncceecceceaes 8:2
VySivaci rameCek ..........cccooevciiiniiiiiniiiccce 73
RezZim VYSIVANT ...ccooviiiiiiiiiiiccce e 9:2
VySivaci jednotka .........ccccvviiiiiiiiiiiiiiicicece 7:2
Soubory & SIOZKY ......cccciiiiiiiiiiiiiiciiccca 10:2
O]t 1:8
Pfesné polohOVANT.........cccvvieiriniceercceccee e 9:7
SEKVENCOVANT ... 5:2
REZIM  Sitl .ovevveieieieieieieieieeeeee e 4:2
Funkce Stitch Creator™ ... 6:2
SEENY ... 1:12
Jméno majitele........ccoooivinni 3:8
NajiZdeni ..o 6:6, 8:7
Parkovaci poloha .......c.cocevvvnrnnnnnrnene. 7:4,8:9,9:6
Program zaplatovani...........c.ccccevvccrvnccnennes 4:13, 4:19
Os0bni MOIVY ..o 8:3, 10:4
0S0bNT SOUDOTY ..o 10:4
Os0bni fONLY ..o 10:4
Osobni NabidKa .......cccovveeirniereinnecinccneeceene 3:5
Dotykova obrazovka PFAFF® creative™ .................... 1:8
Spojovani vrchu piKIYVKY .c.c.oovevevicceririccenens 4:19
Umisténi bodu blokovani na Iatku.........c.cccceeeuiennnns 9.7
Umisténi bodu pfekryvani na
TAtKU. e 9:7
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Rezim editace VYSiVKY.....cccooviiiiiiiiiiiiicciccciccas 8:23

ReZim  VySIVANT oo 9:11
Soubory & SIOZKY ..o 10:7
Sekvencovéani

Siti
Funkce Stitch Creator™ ..., 6:8
Pozice oznaCeného bodu stehu .........cccccovvvvirenenenene. 6:6
Napajeci kabel ........ccccccceeeiiiiiiiiiieeeeeeeeennes 1:10
Pfesné polohoVANI .......c.cccccucueueueieieieieicicceeceiee 9:7-9:9
PiitlaCné patky ......cccocovvvrvnriirrcccreeeeeees 1:10
Pitlatna patka.........cccoceeciiiiiiieiccccccccceeenen 1:8
Ty€ pfitlatné patky ..o 1:8
Vyména pfitlané patky.......ccocevevnccenniccrnnnneen 2:10
Pritlaéna patka dole a pfepinéni otéCeni ............ 2:13, 4:3
Vyska pfitlaCné patky.......ccccocoevviicnnniccincceen, 2:3
VySka pfitlatné patky pfi vySivani.........cccoccoceneaes 3:10
Drzak pfitlaCné patky ..o, 1:8
Pritlak pfitlatné patky.......cccooiiviiiirncccrrcenn. 3:10
Pfitlaéna patka nahoru a extra zdvih .................. 2:13, 4:3
Pfedpinaci zafizeni pro navijeni civkové niti.......... 1:9
Predpinaci diSKY ......cccoevvvviniirnccreeeeeene 2:5
Nahled sekvence........c.cccccoceueiiciiiieiiceccecceeeees 5:5
Rf}?ﬁlé pomoc
..... 3:8,3:12,4:2,4:8,4:21, 4:22,5:2, 6:2, 8:2,9:2, 10:2,10:3
ProSivaci MOtV .....cocoeevviverrerirerrrr e 8:3
PrOSIVANI ...c.cvovevieieieiciciciciciccieieeceeeeeee e 4:19
Neobvyklé proSivaci stehy.........ccccccoviicrniiciniccnn. 4:20
Te€kovani volnym pohybem ..o 4:20
Program zaplatovani.............ccccccevviieiinicciiicccins 4:19
Pfehnuti horni strany prikryvky........ccoovviiiinnnnns 4:19
Stehovani ve SVeCh ... 4:20
Stehova deska pfimého stehu .........c..ccccccvnccnnccccnne 4:19
Zvednout a spustit pfitlaCnou patku........cccccevverencnce. 4:3
ZINOVU .ottt 8:6
Vyménitelny drzak civKy.......cccovvvvnnnnnnnrnnes 1:9
Odstranitelna pfihradka pro pfitlaCnou patku ........... 1:9
Odstranéni pfitlatné patky .......cccceoevvcecvnrccnennns 2:10
Odstranéni vySivaci jednotky........cooccccevnecrvnnaee 74
Prejmenovat soubor ¢i SIOZKU..........ccccevveieveienienene, 10:6
Vyména stehové desky.......cooiiininiiiiinincnnn, 11:2
Obnovit souCasny Stav .......c.cceeeeeeereeeeriereeeereeereeenees 8:9
Tlagitko zpé&tného chodu.................. 2:13, 4:11, 4:12, 4:13
Indikator zpétného chodu........ccccceueveeiivnniiiin, 2:13
StuhovEé stehy......c.cccccciiiiiiiiiicccccccceeeee 4:22
RODISON-ANLON......ocoiiiieiicieicieieicie e 3:8
OLOCH e 87
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UloZit SOUCaSNY POSTUP...c.cveverererererererereierererererererererenenas 9:5
UlOZit MOV ..ot 8:8
MoZnosti UlOZeNi.........ccvuvieiueucirricicrriccerceeeans 4:9
Ulozit osobni vychozi steh.......c.ccccoevvvriereiieieeiiieree 4:10
Ulozit do Osobnich soubort
UloZit do Osobni nabidky ..........c...c.......
UloZeni seKVeNCe ..........cocceuvinieuceninicierneeenecenes
UloZeni steNU .......c.ooveieciciviiccicriccecceeece e
ROZMEBTY ...
ODbrazovka ...
Nastaveni obrazovky a sviceni .......c..cccccceveeeccennes 3:11
Zamceni ObTrazovKy ... 3:11
SPOoFi€ ObIazovKY ... 3:11
STOUDOVAK. ... 1:10
SMETOVE SIPKY...cuvimiiiiiiiiiiiiiiciececececceeee e 3:3
PAraC SvU....ccoovivirinirininrrre e 1:10
Vybrat Fidici body .....cocccceuvnicerccercceeeeen 8:12
Vybrat Uhel MOtivil.....ccooccueiviniccieiicierrcceenes 8:13
Vybrat Motiv(y) ..ccccceeeiiiiiiiiiciccccceeeeeens 8:5
Vybrat stejné.........ccoooiiiiiiiiiiiiiiic 8:10
Vybrat ramecCek ..........cccceviiiiniiiicee, 8:10
VYDEr MOIVU ..ooviviiiciiieieiceeeeee e 3:6
VYDEr fONTU .oovieieiieiiciieeceeeeeeeeeee e 3:5
VYDEr stehu .....cccocevviviiiiiieieeeceeee 3:4, 4:3
Panel VYDEIU .....ccoovivieieieieiieiceeeeee e 34
Nabidka VYDEIU......cccccveivieiiiiieiiieieieeeieeeeeee e 34
Vybér polohy na Hnii.......cccccevnieeuernniiereniccenennes 8:13
Vybér bodu blokovani na obrazovce ............cccocueunee.. 9.7
Vybér bodu pfekryvani na obrazovce........c.cc.cccevueueee. 9.7
VYD tVATU ..ottt 8:11
Vybé&r boni polohy........ccocvviiievniiciiiicicnnn, 8:13
VYDEr odSazent........c.ccocveuveeeviericieiiceeeceeeeeeeea, 8:12
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Knoflikova dirka Sensormatic........c.cccccoceueueueueueucnennes 4:16
Patka na knoflikové dirky Sensormatic 5A................ 1:11
Pfipojeni patky Sensormatic .................... 4:16
Zasuvka pfitlatné patky Sensormatic.........cccvereereenec. 1:8
Volny pohyb Sensormatic.........c.ccoceeueurreeruernnicerennenes 4:9
Pfitlacna patka Sensormatic 6A ............ccccoeueaee. 1:11, 49
Nastaveni SEKVENCe ... 5:8
Piikazy SekVence ..........c.cieennneieeeninns 5:4
Sekvence ve funkci Stitch Creator™ ........c.cccccecevveneee 5:8
PocCateCni pozice SEKVENCE.......ccvuvuvurerererieeeiririreeeenes 4:9
SEKVENCOVANT ..o 5:2-5:8
Vyskakovaci okna sekvencovani ..........cccoccceeuvenennee 5:8
Nabidka nastaveni .........cccccoveceviniccenniicenccenn, 3:8
Siti SEKVENCE ooovvveeveiiirciecissee s 5:6
Siti SEERU v 6:7
ReZIM  Sith oo 4:2-4:24
Vyskakovaci okna v reZimu Siti........cccccoeeeecerncnnce 4:23
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Program zaplatovani............cccccoeecciiniicinnccciccenne 4:12
Program jednoho stehu ...........ccccocciiiiiiiiiiniiciinns 4:12
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Techniky Sitl oo, 4:14
PrASith KNOFIKU ..o 4:18
Dopravni vYztuha ... 7:2
Vybér polohovani na strané.........c.ccccovvvnnnnncncncne. 8:13
Program jednoho stehul..........ccccoocceininicciiniccnnne 4:12
Nasunuti rAmeCKU .......ccccevrieeininireiieceeeeeee 7:5
TTACTEKAL ¢+ttt 2:13
Nastaveni zvuKu .....c.ccccecvvnevinnnecrncccnneeene 311
VYDEr odSazen| .........cccocvevveieieieierieieeeeeeee e 8:12
Specialni techniky Siti .......ccooviiiniinn. 4:21
Ovladani rychlosti.......cccoeeeeviccreninccerneeen 4:11, 9:6
VICKO SPULKY ..ottt 2:4
ViCka SPulkKy ...c.cooviiecieiiicieiicccrreceeeeeen, 1:9, 1:10
Kolik SPUlLKY ....cvuvviiiiiicciriccccc s 1:9
KOliKy SPULKY ..o, 2:4

Pomocny kolik Spulky .......ccccciiiciniiiicccrccen, 2:4

Horizontalni poloha ..........ccccoeiiciiiiciiiceccceees 2:4

Hlavni kolik Spulky ... 2:4

Vertikalni poloha.........c.cccoociiiiiininiiiiniiccccceccnae 2:4
Volny pohyb pruzinové patky .........ccccceevvvvnennnene. 4:8
Vrstvené stehy ... 4:22
Bé&7Zn4 pfitlané patka se systémem IDT™ 0A.......... 1:10
SEATt/ SEOP .ot 2:13
Kategorie stehl ..o 3:4
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Vyskakovaci okna ve funkci Stitch Creator™ ............. 6:8
HuUstota StERU evveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 4:5, 8:18
Fonty Stehl .....c.cooveveeueininicciiniccicrncccenccerenen, 3:5, 8:3
Stehovani ve Svech ..., 4:20
DEIKa STENU ..o 4:4, 818
Pfehled stehul ......ccccoocciiiciiicccccccee 1:12
Definice bodu StehU..........ccccccocvviiiiiiiii 6:3
Poloha = steNU.......cccoevivieiiininciicccccces 4:4
Restart SteNU .....ccovevevevirieiiiiniccrcccecceeene 2:14
VYD StENU.....cviviiiieieieeceeeeeee e 3:4,4:3
Nastaveni StehU ......oovvevirvirrrrrrsr e 4:4
Podkategorie stehul .........ccccooevvivivvviiniiccccne 3:4
STFKA SEEU. vt s s 4:4, 8:18
ZabezpeCeni SiFky stehU.........ccccoccccuevniicnniccnes 3.9, 4:8
PHKAZ SOP e 5:4
Stehova deska rovného stehu .........cccooveevinirccnnns 4:19
Stre€ova jehla.......cccceeeeeeieeeeeeeeeeeeeeees 2:10
SEYIUS. .ttt 1:10
Drzak stylusu ....ccccoccueuciciiiiceiiiccceiccceeeeeeenenes 1:8

T

PAKA e 1:9, 2:5
Program rozSifovani/zuZovan.............cccecevccceuveneaes 4:12
Panel NASTOJU ......ccueueiriicieirircceiecee e 3:2
TeXtovY €ditOr ....ocoovvieeiririeeeereee e 8:21
Editace barvy Niti ..., 8:10
NUZKY DNt 1:8, 2:3
VOdItKO T oo 1:9, 2:5
Navlékani stroje..........cccocceevevveeieirreieeieeeeeeeeeenes 2:5

NavlékaC jehly.......cccccooiiiiiiiiiiiciiccecccecces 2:5

Navlékani jehly pro dvojjehlu.........cccccocvviiiiinicnnane. 2:6
VYrobee Niti ....coeveveviieriieiiieeeiee e 3:8, 9:3
SITKA NHEL v 1:10
SENZOT NItL covevveeiiiicicccee e 2:6
OdstHRNUET NIt 2:13
Pfikaz odstiihnuti Niti.......ccoooevevirieiinieiieeeeeeee, 5:4
Kompenzace napéti mniti....cccooevnnennennnncncne. 3:10
Trikrokovy cikcak steh.........cccocovvevvecieieiiieicieiicenn, 4:15
Pfikaz zakonCeni Sitl ......ccccocoviviviveiiniiineieeeeeen, 5:4
MoZnosti zakon€eni Siti........cccceivieerieinieieneineieenen 4:11
Zakon€eni Sith .....cocevevieirieiniireeee e 8:18
CASOVAE ..veoeeeeeeeeeeeeeee e 39
Dotykové funkce ........ccccocoeueivicciniiicene 3:3,6:6,8:7

PFESUNOUL......eevieiiiciiiiicc et 6:6, 8:7

NajiZAEN oo e 6:6, 8:7

OO ettt ettt ettt ettt et eaeeaseseeneens 8:7

ROZSITENT .o 8:7
Trojity steh ...oocccviiiiiiiiiccc e 6:5
ReSeni problémU...........cco..rvvervveerveerreerissenessssseesnnns 11:3
DvOjjehla......ccooeiieieieieeeeeeees 2:6,3:8
Sitka AVOJJENLY .uvvveeeieieeiceee e 3:8
ZPBE ittt 8:6
Univerzalni jehla .........cccocooeeevniccinniccccennn, 2:10
ROZDAIOVAN.....coveeieviieiiieiiicieeeeee e 2:2
Nerozpoznany SOUDON...........cccceeevvivievieieieeeeereeeees 10:3
Informace o aktualizacich.........cccocevveiiniininiiie, 2:12
Pismena na hornim Krytu .......cccooeeeernccnnnccennenn. 5:3
USB Kabel ...ttt 1:10
VySivaci USB zafizeni........ccccoceevcuvvccnnnne. 1:10, 2:11, 10:4
USB POILY .o 1:8, 2:11
UZitkoveé Stely.......ccccocuviviieiiiiniicinccccceeeans 1:12
HIASTEOSE ...ttt 3:11
KHAIOVE jehly......coiiiiiiiiiiiiiiccccrcccccccee 2:10

11:9




Z

Patka na zipy se systémem IDT™ 4 ... 1:11
Siti ZIPU o 4:14
ZLOOIM et e e e e e e e e eeeeeseareeeseseanes 6:4, 8:4,9:3
ZOOIM NA VS ..ot 4:9,5:6, 8:4,9:3
Z00M dO DOXU ..covviiiiiiiiiieceeeeeeeeeeeeeeee e 8:4,9:3
Z00m do TAMECKU ..o 8:4,9:3
Z.00m NA ZAMEFOVAC ....cvvevinieeiiiiereieeieieeee et 9:7

11:10




Pravé jste zakoupili moderni, aktualizovatelny Sici a vySivaci stroj.
Protoze pravideln& vydavame aktualizace softwaru, mohou se
vyskytnout ur€ité odchylky popsaného v uzivatelské pfirucce.

Poradte se s Va$im lokalnim autorizovanym prodejcem PFAFF® a
urCité navstivte naSi webovou stranku www.pfaff.com pro
nejnovejSi aktualizace softwaru a UZivatelské pFiruCky.

Vyhrazujeme si pravo na zmeény vybaveni stroje a
sortimentu pfisluSenstvi bez pfedchoziho upozornéni,
nebo na vykonavani Uprav vykonu ¢i designu.

Takové zmeény vSak budou vZdy ve prospéch uZivatele a
vyrobku.

Dusevni vlastnictvi

Patenty chranici tento vyrobek jsou uvedeny na Stitku na spodni
strané Siciho stroje.

PFAFF, PERFECTION STARTS HERE, CREATIVE, STITCH
CREATOR, SHAPE CREATOR a IDT (obrazek) jsou obchodni
znacky KSIN Luxembourg II, S.ar.l.

Vezmeéte prosim na védomi, Ze pfi likvidaci musi byt tento vyrobek
bezpetné recyklovan v souladu s relevantni narodni legislativou
tykajici se elektrickcyh/elektronickych vyrobkl. Nevyhazujte
elektricka zafizeni do smiSeného odpadu, vyuZijte sbérnych mist.
Ohledné informaci tykajicich se dostupnych sbérnych mist
kontaktujte pfisluSny Ufad. Pfi nahrazovani starych zafizeni novymi
je prodejce povinen staré zafizeni zdarma prevzit a ekologicky
zlikvidovat. Jsou-li elektricka zatizeni zlikvidovana na skladkach,

nebezpecné substance se mohou dostat do podzemnich vod a
narusit tak potravni tetézec nebo VaSe zdravi a dobry stav. .

CE - Authorised Representative

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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